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Opis:

Novigrad. Miasto uciech. Miasto niebezpieczenstw. Miasto niespodzianek.
Witajcie, wedrowcy. I zagtebcie sie w opisie tego niezwyktego miejsca.
Chcecie dowiedziel sie czego$ o kulcie Wiecznego Ognia?

A moze interesuje Was novigradzki port? Albo przyziemne rozrywki
oferowane przez domy uciech? Novigard oferuje Wam to - i jeszcze wiecej!
W tym Biatym Wilku znajdziesz nie tylko obszerny opis grodu wraz z
pomystami na przygody, ale réwniez rozszerzenia zasad oraz kolorowy plan
catego miasta ze wszystkimi podgrodziami!
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Info:

Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h kohiecznie kup ja w
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobic
polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczac kolejne
podreczniki dla naszej przyjemnosci.

Poszukujemy oséb, ktére posiadaja skaner i chea go uzyc, ktore maja tylko
ksiazki i udostepniq_je nam, ktore bedq skanowaty swe podreczniki, sq chetne
do pomocy przy obrdbce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas dotacja.
Jesli jestes jednq z takich oséb, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com.
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Akt zatozycielski Wolnego Miasta NovigradiNg

f
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N
W imig Kreve swiattos¢ krolestwom niosacego i w imig Wiecznego Ognia,
co ku chwale miasta Novigradu plonie!
My
: Jego Wysokos¢ Gedowid Il, krol redanski efe.;
gf Jego Wysokos¢ Lambert I, krol temerski, mahakamski, pontarski, soddenski ete.;
Jego Swiatobliwos¢ Hieronimus, hierarcha Novigradu i Najwyzszy Straznik Wiecznego Ognia; k
. Pragnac w sprawie miasta Novigradu rozstrzygniecia poczyni¢, ktore z prawami boskimi i krélewskim
&‘ w zgodzie by staly i bratobéjczym wasniom kres by kiadly;
igodziwszy si¢ na krola temerskiego posrednictwo i ustaliwszy, ze postanowienia zjazdu tego beda
przez Nas i nastepcow Naszych szanowane po wsze czasy;
Postanawiamy, co nastepuje:
mocy i Zyczenia Jego Krolewskiej Mosci krola Redanii ustanowione zostaje z grodu novigradzkiego,
Jego portow, podgrodzi i siot stuzebnych 25 mil od oltarza w Swiatyni Wiecznego Ognia we wszech
.~ kierunkach mierzac Wolne Miasto Novigrad. A gdyby granica ona szta w poprzek siola ktérego,
tedy cale siolo z polami jego Wolnemu Miastu Novigradowi sig nalezy.
Wolne Miasto Novigrad w koronie redanskiej zostaje, przeto wiadca jego wasalem kréla Redanii
po wsze czasy bedzie i holdy jemu nalezne sklada¢ bedzie, jako i trybut nalezny placi¢ bedzie,
a wojsko wystawia¢, o czym insze artykuly stanowi¢ beda. Takoz krolowie Redanii po wsze czasy
tytutu protektora novigradzkiego uzywac beda.
L mocy i zyczenia Jego Krolewskiej Mosci krola Redanii pelne wladztwo nad Wolnym Miastem
Novigradem hierarcha Novigradu ofrzymuje, od Jego Swiatobliwosci Hieronimusa poczynajac.
hierarcha Novigradu hold ztozywszy krolowi Redanii w Tretogorze namiestnikiem z krélewskiej taski
sig staje. Takoz kazdemu nowo wybranemu hierarsze uczyni¢ nalezy i w kazden raz na tron redanski
nowego krola wstapienia. Jako i po kazdym na tron wstapieniu Wolne Miasto Novigrad krolow
przyjmuje, a Rada i cechy hold mu skiadaja i klucze do miasta wreczaja. Namiestnikostwo Wolnego
Miasta Novigradu dozywotnim bedzie, a nieodwolalnym. Wiadztwem mu oddanym hierarcha z Rada
podzieli¢ si¢ podle odwiecznych miasta zwyczajow moze, jeno przed swym suzerenem zawsze
samojeden wystepowac bedzie.
Wolne Miasto Novigrad kompani¢ zacigzna nie mniejsza niz 100 zbrojnych wystawia¢ bedzie,
co ja krol Redanii pod swoj sztandar w kazden czas wojenny zawezwaé moze.
Wolne Miasto Novigrad co roku trybut krolowi Redanii placi¢ bedzie, kazda setna korone dochodow
swych do krolewskiego skarbca oddajac. Insze profity krolowi Redanii przynalezne za trzy miesiace
najdalej ustalone beda, a co lat 10 za krolewska i hierarchy zgoda zmieniane by¢ moga.
Wolne Miasto Novigrad w stanie wojny si¢ znalaziszy pod protekcja kréla Redanii bedac,
przez wojska krolewskie wspomozone bedzie i jeno w czas wojenny wojska krolewskie
w Wolnym Miescie Novigradzie przebywa¢ moga. Jednakowoz okrety krolewskie w portach
& Wolnego Miasta Novigradu staé na redzie moga.
& Jesliby hierarcha Novigradu umowy i traktaty z inszymi krélestwami zawieraé mial wole, nie inaczej
jak za posrednicfwem i 2goda krola Redanii poczynic¢ fo moze. Krol Redanii tedy w tych umowach party-
¢ cypowal i gwarancji swych udzielat bedzie. Jeno umowy z krélestwami inszymi handlu i cel dofyczace
; krolewskiej zgody wymagac¢ nie beda.
. Traktat ten niewaznym bedzie, jesliby Wolne Miasto Novigrad przeciw suzerenowi swemu zbrojnie
wystapito, takoz jesliby krol Redanii, krol Temerii i hierarcha Novigradu jednoglosnie na jego zniesie-
nie zgode wyrazili.
Co niniejszym wycisnigciem pieczeci i podpisami whasnorecznymi potwierdzamy.
Dzialo si¢ fo na Zamku w Wyzimie w wigilie Lammas 1065 roku.

Gedowid Il
Lambert |
Hieronimus Brunckhorst
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Nowigrad, powiadam cj, to stolica Swiata. Prawie trzydziesci

I tysiecy mieszkaricow, Geralt, nie liczqc przyjezonych, wyobra-

Zasz sobie? Murowane domy, glowne ulice brukowane, morski
port, sklady, cztery miyny woone, rzeznie, tartakj, wielka ma-
nu/wétum produkujgca cizmy, do tego wszelkie wyobrazalne ce-
chy i rzemiosta. Mennica, osiem bankow i dziewigtnascie lom-
bardow. Zamek i kordegarda, Ze az dech zapiera. T rozrywki:
szafot, szubienica z zapadnig, trzydziesci piec oberZy, teatrum,
zwierzyniec, bazar i dwanascie zamtuzow. I Swigtymie, nie pa-
wiitam ile...

»Wieczny ogien”

Witajcie. Oto przed Wami drugi numer ,,Biatego Wilka”.
Proponujemy Wam poznanie najwspanialszego miasta p6ino-
cy, najwigkszego miasta kontynentu jednym stowem: Novi-
gradu. Starali$my sie, by kazda posta¢ tta czy miejsce w mie-
$cie podsuwato Wam jakie$ pomysty na przygody. Oczywiscie
nie pomineliSmy tez graczy. Znajda tu oni nowe archetypy,
modlitwy i rézne ciekawostki z Bazaru Zachodniego. Czy nam
sie to udato — ocericie sami. Witajcie w Stolicy Swiata!

Pamietajcie, ze z niecierpliwoscig czekamy na Wasze opi-
nie i sugestie dotyczace ,,Biatego Wilka”, gry ,,WiedZmin”
i dodatk6éw do niej. Jesli macie jakies watpliwo$ci — piszcie
lub majlujcie bez obaw; wyjasnienia zamie$cimy w ,,BW”
lub ,,Magii i Mieczu”.

Milego czytania i do zobaczenia.
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MIASCH OPISANIE

— Novigrad, powiadam cj, to stolica swiata. Prawie trzydziesci ty-
siecy mieszkavicow, Geralt, nie liczqc przyjezonych, wyobrazasz sobie?
Murowane domy, glowne ulice brukowane, morski port, sktady, cztery
mtyny wodne, rzezwie, tartakj wielka manufaktura produkujgca ciz-
my, do tego wszelkie wyobrazalne cechy i rzemiosta. Mennica, osiem
bankow i dziewigtnascie lowbardow. Zamek i kordegarda, Ze az dech za-
12y, teatrum, zwierzymiec, bazar i dwanascie zamtuzow. I Swigtynie,
nie pamigtant ile..

»Wieczny ogien”

Przedmiescra

Nieznajomy wjechal pomiedzy pierwsze zabudowania. Ge-
sty mimo péznej pory thum przetaczal si¢ pomiedzy kuznia-
mi, garbarniami, odlewniami i setkg innych pracowni rze-
mieslniczych.

— Jezkier? A bywaj tu!

— Yzga? Wiiaj! Co tu robisz?

— Nic nie wiesz? Do terminu zem poszed!.

— Czy$ ty rozum postradal?

— Mozliwe. Ale nie u byle kogo terminuje, prosze ja cie-
bie. W kuzni samych Cohennéw!

— ,,Tych” Cohennéw?

— Cézes myslal? Przecie u byle kogo za wyrobnika bym
nie stuzyl. Zebys ty widziat jakie cuderka robig w tych ku-
#niach! Caty kwartat ich tu mamy. Dalej odlewnicy, a bli-
zej ku miastu jeszcze kilku naszych pracuje. Jedni kuja,
inni rézne fidrygatki ze ztota i diamentéw robig. Inni ka-
mieniarkg sie¢ zajmuja. Uwazaj! Zapomniatem ci powie-
dzieé, ze kanalizacji to tu jeszcze nie mamy. A te garbar-
nie? Jak powieje od morza, to zamiast bryzy, trupie smrody
z Nekropolii i Wiesiotk6w przywiewa. A jak od ladu dmie,
to smréd z tych zapowietrzonych garbarni z péinocy albo
z jatek na rozstajach!

— W tym wszystkim jest tylko jedno dobre. Jak ztodzieja
albo i heretyka, jak to ich zwa, za Ostatnig Brame na Wie-
siotki prowadza, to mamy najlepszy widok tu, z gérki. Szu-
bienice, prosze ja ciebie, na podmuréwee stawiali, zapadnie

& o /i
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Rlimat w Novigradzie

Poniewaz delta Pontaru lezy dosé daleko na péinocy,
zegluga morska jest zimg bardzo niebezpieczna z racji po-
teznych sztorméw. Zimowe chlody dotkliwie dajg sie tez
we znaki marynarzom. Zimy bywajg tu lagodniejsze niz
w glebi kontynentu, choé sg i tak siarczyste. Lata za$ sg
nie tak upalne jak w glebi ladu. Gdy w glebi kontynentu
wszystkie rzeki skuwaja lody, handel od jesieni do wiosny
zamiera w miescie.

Najlepszym odpowiednikiem okolic Novigradu w na-
szym $wiecie bylyby wybrzeza Jutlandii, a nawet miasta
nadbattyckie.

Biaty Wilk 2
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zrobili, ostatnio nawet pigterko dobudowali. Méwi sie w mie-
§cie, ze bedzie kogo wieszaé, ze Chappelle wojne gildii zto-
dziejskiej wydat. Widok na to ,,pieterko” z kazdej strony
miasta jest!

— Zes od pénocy jechal, to Ci si¢ chwali. Tu na porzad-
nych krasnoludéw trafisz. Czasem gnomy czy niziotki. Po za-
chodnie stronie miasta mottoch sie ktebi. Tam tartaki i mty-
ny na rzece umyslili stawiaé¢ 1 targowisko drewnem pod
samiuskim murem zrobili.

— Nawet porzadnej knajpy nie maja, samo cztecze cham-
stwo. I jeszcze elfy. Na szczescie sie z ludzmi nie dogadywa-
li i tez ich za mury wywalili. Teraz knajpe na trakcie na Tre-
togor prowadzg. Zresztg wkolo miasta pieé réznych karczm
stol. Nie powiem, podatki placg, ale tu kazdy interes chyba
jest zloty. Nam tez si¢ wiedzie. Harujemy pod miastem, mie-
szkamy na Nowym Miescie, handlujemy na Bazarze pod sa-
mym ratuszem... dobre zycie. Tyle ze drogo jak piorun.
Chcesz co kupié¢? Kurtki novigradzkie? Nowe cizmy? Bron?
Nie ma jak przedmiescia. Zresztg tu wlasnie sie je robi. Wi-
dzisz ten kwartal na péinoc od Bramy Klasztornej?

— To szklane ,,co§” ponad murem?

— Nie, to cze$é $wiatyni Melitele. Opodal sg tez jatki.
Spéjrz bardziej na lewo. To wlagnie tam sg te manufaktury.
Pod miastem jeszcze nie tak drogo, wielu partaczy ma war-
sztaty, ale 1 jako§ zy¢ sie daje... Jeno holoty tyle, ze nie na-
starczysz ochroniarzy braé. A do miasta z kuzniami nie wol-
no, bo pozar by¢é moze i w ogéle wszystko co $mierdzi albo
hatasuje ma byé poza murami. Jakby, zaraza, w miescie by-
fa cisza i spokéj!

ok

W $wietle dnia mury miasta robily kolosalne wrazenie.
Olbrzymie wieze polaczone wysokimi na dziesigé metréw ka-
miennymi murami musiaty zadziwié kazdego, kto przybywal
z prowincji. Yzga, niezrazony maloméwnoscig starego kom-
pana paplat dale;.

— Chodzmy na Wiesiotki, stamtad najlepiej miasto zoba-
czysz. Jak przyjezdzasz do Novigradu, to masz dwie drogi: al-
bo wplyniesz, albo wjedziesz. Jak wplywasz, to tez masz dwie
drogi. Przez Brame Portowa albo rzekg, przez ktéra$ ze
zbrojnych kratami i bronami bram. Jak traktem dokofa mia-
sta idziesz, to masz az cztery drogi. Znaczy sie cztery bramy
Wieksze, te z barbakanami, i cztery bramy Mniejsze. Wiek-
sze to Wielka od péinocy na trakt do Gors Velen, przed nig
stoimy; Klasztorna, opodal $wiatyni Melitele, od zachodu;
Wiecznego Ognia, to ta z tym wielkim barbakanem tuz za
Targiem Drzewnym; i od potudnia Oxenfurcka, takze prosto
na trakt wychodzgca. Mate za§ bramy to Ostania, na pétno-
cy, kedy skazaficow na Wiesiotki wyprowadzaja, by sie
»wielmoznym” po nogami nie krecili. Dalej Flisacka, na roz-
staje na Tretogor wychodzaca; Zamkowa, co kiedy$ pod sa-
mg brame zamku prowadzita; i Rybacka, wprost z wybrzeza
do portu wiodgca.

— Jeszeze o wiezach gérujacych nad miastem ci opowiem.
Jak sie zgubisz, wiedy tatwiej droge znalezé. Ta masywna bry-
ta w oddali to zamek. Powiadaja, ze jeszcze na elfich funda-
mentach. Kto ich tam wie. Te dwie szpice to najwieksza $wie-
to$¢ miasta. Dwie $wigtynie Wiecznego Ognia, zbudowane na
planie gwiazdy... wspaniata kamieniarka. Tam catkiem pod




murami to $wigtynia i maty klasztor Melitele. Kaptanki zapta-
cily sporo za ta szklang kopute, ktérg widzisz ponad murami,
a to prawdziwy krysztat gérski, co kryje ich herbarium. Ta zas
wieza na wprost nas, ta kwadratowa, przysadzista z bogatym

Novigrad
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malunkiem, to ratusz. Obok zaraz jeszcze trzy wiezyczki Swig-

tyni Kreve. Ten kolos po lewej, co nam Melitele zastania, to
najwieksze w tej czesci Kontynentu teatrum. Péjdziemy tam
jeszcze to zobaczysz.

Gospoda ,Pod Rnurem”

Obszerny, jednopietrowy zajazd stojacy przed Wielka Brama. Wedle zwyczaju bramy miejskie zamyka sie na noc i otwie-
ra dopiero o §wicie, kto wigc przybywa po zmroku, ten zatrzymaé sie musi ,,Pod Knurem”. Karczma, dwie stajnie, obérka,
chlew i kurnik z golebnikiem otoczone sg prostym plotkiem — ot, drewniane stupki z dwoma poprzeczkami z galezi. )

Gospoda to pietrowy budynek z wysunietym, wspartym na stupach podcieniem. Nad wej$ciem na zardzewialych taficu- *
chach wisi poczernialy, dwustupieédziesigcioletni szyld z wyrzezang w drewnie nazwg.

Przez stare, debowe, kunsztownie rzezbione drzwi wchodzi sig do obszernej izby go$cinnej, zwanej ,,wielka”, w ktérej jed-
na trzecia stotéw i taw przeznaczona jest dla krasnoludéw, gnoméw i niziotkéw — meble te sg o potowe nizsze od ,,ludzkich”.
Szerokie drzwi za kontuarem prowadzg na tyty budynku, gdzie miesci si¢ kuchnia i spizarnia oraz mieszkanie karczmarza
i shuzby. Tuz obok sg schody wiodgce na pigtro. W lewym rogu wzniesiono scene dla muzykantéw (na skraju stoi wysciela-
ny fotel dla gospodarza), a nad podwyzszeniem wisi nieco wytarty teb dzika. Na obu kraficach gtéwnej sali znajdu-
ja sie duze paleniska, nad kazdym dwa rozny i wielki kociot na zupe. Obok ostoniete kotarg drzwi
prowadzg do ,,malych” sal goscinnych, gdzie za osobng optata zyskuje sie spokéj i prywatnosé. W ta-
kim alkierzu jest stot i kilka krzesel oraz elegancki murowany kominek.

Pietro zajmuja izdebki z malymi okienkami i sko§nym sufitem, zamykane od srodka na drewnia-
ny skobel. W kazdej dwa 16zka, kilka wypchanych siennikéw i pledéw do przykry-
cia, jeden ceber i jedna $wieca. Za drobna oplatag mozna tez przenocowa¢ na fawie <3
lub na podlodze w wielkiej sali. W samej kuchni pracujg cztery osoby — malzefistwo g
niziotkéw (kucharze) i ich dwie latorosle (kuchciki). Cztery dziewki sprzataja, zmywajg
1 ushugujg gosciom. Piecioro dziewek i parobkéw zajmuje sie zwierzetami gospodar-
skimi, ogrodem warzywnym 1 sadem. SzeSciu stajennych (w tym starszy stajenny)
czuwa nad zaprzegami podréznych.

Pensje oraz wysokie podatki pochtaniajg tyle pieniedzy, ze pomimo ogromnych
przychodéw wiasciciel nie jest bogaczem.

-
>

Cennik:

Izba z Y6zkami 3 korony
Izba z siennikami 2 korony
Nocleg w wielkiej sali 3 denary
Stajnia dla konia 2 denary
Piwo (kufel) 5 kopperéw
Wino (dzban) 4 korony
Positek 2 denary

Gunter ,Dziadek” Craggs

Wiekowy, siwobrody i ttusty krasnolud, wtasciciel zajazdu ,,Pod Knu-
rem”. Jest karczmarzem z dziada pradziada, gdyz gospode ,,Pod Knu-
rem” Craggsowie prowadza od kilku stuleci. Od lat ,,Knur” nieodmien-
nie stoi przed gléwng bramg Novigradu. Gdy miasto rozbudowywano, ,
starg, karczme burzono, a nowg znéw stawiano przed brama, wedle specjalnego przywileju
przyznanego rodzinie Craggséw przed laty, a potwierdzanego (nie bez sutych lapéwek) przez kolejne wladze Novigradu.
Wprawdzie zone i potomstwo Guntera wymordowano dwadziescia lat temu podczas pogromu nieludzi (on sam szczesliwie
byt wéwczas w podrézy handlowej), dla zachowania ciaglosci tradycji Craggs wziat jednak na wychowanie i usynowit oca-
lata, z pogromu sierote. Czternastoletni urwis biega bo karczmie i psoci ile wlezie, co chwile wolajac ,,Dziadku! Dziadku!”.
Stad 1 personel, 1 stali bywalcy zaczeli nazywaé pryncypata nie inaczej, jak dziadkiem.

Dostojny gospodarz wiekszo§é dnia spedza w wielkiej izbie, pykajac fajeczke 1 przygladajac sie gosciom z wyscietanego
fotela, ustawionego pod $ciang na podwyzszeniu. Sam nigdy nie ustuguje — od tego sg zatrudnione dziewki — ale nieraz przy-
siada sie do podréznikéw, zeby pogwarzyé. Opowiada rodzinne historie kazdemu, kto tylko chce stuchaé (warto, bo staru-
szek kaze la¢ piwo stuchaczom za darmo), udziela licznych i przydatnych informacji o Novigradzie, a przy tym zawsze moz-
na si¢ oderi dowiedzieé, kto zatrzymywat sie ostatnio ,,Pod Knurem” i kiedy odjechat.
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— Swojg droga, nie zyczytbym nikomu tego miasta zdoby-
waé. Wokolo fosa, przed bramami barbakany, wszedzie zwo-
dzone mosty, w przej$ciach pod murami kraty i zamontowa-
ne przed gnomy z Fabryki Wynalazkéw §luzy. Jak tylko co$
jest nie tak, daje si¢ zna¢ na Baszte Zbozowa przez kurieréw
1 straznicy opuszczajg stawidta. Fosa momentalnie nabiera
wody, a bywa, ze chatupy pod miastem potopi! Do tego zbroj-
ni w kordegardzie na zamku... I jeszcze baszty: Smoczy Y.eb
1 Ogon u wejscia do portu; Kosciej i Gryfia Wieza na brzegu;
po prawej Oktogon, Katownia, co w niej miejski oprawca
urzeduje; potem Zbozowa, Ztodziejska, Poskramiaczy, Wie-
zienna, ze mniejszych umocnien nie zlicze. Bylbym sie gotéw
zatozy¢, ze 1 caly mahakamski hufiec z machinami by tego
miasta nie zdobyt.

— Chodzmy. Mam sprawunki do zalatwienia w porcie, to
pokaze ci co nieco. A uwazaj na zlodziei i1 celnikéw, nie
wiadomo ktérzy gorsi. Jak masz czego za wiele, zaraz sie
przyczepig. I bron do wszystkich demonéw schowaj! Jestes
w miescie!

Port — prawdziwe
bramy miasta

Pognatem kowie prosto do portu, panie Dainty, i tam znalaztem za-
wiorskiego handlarza futer. Kuswierze nie uzywajq wotow, formmjgc ka-
rawany, bo woty sq za wolne. Futra sq lekkie, ale cenme, trzeba wigc
podrizowac szybko. W Novigradzie nie ma zbytu na konie, wigc koni tez
nie ma. Ja miatem jedyme dostepme, wige podyktowatem ceng. To proste...

» Wieczny ogien”

— Widziales juz Gielde? Nie? Teraz nie czas po temu. Su-
niemy do portu, to o rzut kamieniem stad. By¢ w Novigradzie
i portu nie widzieé¢ to wstyd i sromota! Cate bogactwo nie
skadingd, a wlasnie z handlu morskiego si¢ bierze. Wycho-
dzimy juz na portowe magazyny. Murowane w kilka pieter,
nie jakie§ tam drewniane budy. Sktady ciagng si¢ w obie
strony, ale my prosto do portu. Ach, uwazaj na tych matych
zasrafic6w, co biegajg miedzy Gieldg 1 portem. Kazdemu sie
wydaje, ze jak leci ze zleceniem, to wolno mu si¢ fokciami
przepychaé i potrgcaé kogo popadnie.

Dtugie pobrzeze

— Oto jeste$my na Diugim Pobrzezu, w samym Porcie. Po
prawej tawerna ,,Pod Kotwicg”, a po lewej Urzad Portowy.
Oddychaj pelng piersig, chlopie! Wdychaj zapach morza,
smolowanych lin, wonnych przypraw, smazonych kietbasek
1 §éwiezych ryb. Wszedzie tu mrowie ludzi, na nabrzezu i na
zacumowanych statkach. Pilnuj sakiewki, pelno w tej cizbie
ztodziei. I uwazaj, by nie potracié kitéregos z noszacych cie-
zary tragarzy, bo ci morde skujg, ze rodzona matka nie po-
zna. Nie lez za blisko brzegu, zeby ci¢ thum nie zepchnat do
wody. Wzdluz catego nabrzeza ciagng sie magazyny, wiec
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spokojnie mozemy 1§¢ pod §cianami, nikt nam nocnika na
by nie wyleje. Tyle, ze co krok trzeba omijaé¢ przekupniéw.
Nie wolno przy magazynach budowaé kraméw, zeby nie ku-
sié pozaréw, ale sam zobacz: pchajg sie z koszami, rozkta-
dajg towar na ziemi, a tam stoi bednarz z dwukotowym wéz-
kiem. Nigdy nie brak mu roboty, w porcie zawsze sg jakies
beczki do naprawy. A sprzedajg tu smazone kietbaski, pie-
czywo, owoce, piwo, §wieze i wedzone ryby, Iniane koszule,
amulety, beczki, skrzynie, gwozdzie, noze, worki, liny ko-
nopne, co tylko potrzeba. Nawet kosze pelne kwiat6w, ktére
kupujg je mtodziericy z pannami oraz stateczni mieszczanie
przechadzajgcy si¢ z zonami.

— Na lewo idzie si¢ do zwodzonego mostu nad kanatem,
a za mostem jest Targ Rybny, dalsze sktady kupieckie i do-
my mieszkalne. Po nocy lepiej tam sig¢ nie szwendaé, bo pel-
no rzezimieszk6éw, pijanych marynarzy i fisstechowcéw.
Z Dlugiego Pobrzeza straze takich przepedzaja, ale za mo-
stem sie krecg. Péjdziemy w drugg strong, prawie na sam ko-
niec nabrzeza. Napatrz si¢, chlopie, nadziwuj wszystkiemu,
a bedziesz mial w domu co opowiadaé.

— Widzisz tg wieze z zelaznym ramieniem, wyciggnietym
az nad wode? To dzwig portowy zwany zurawiem, bardzo
zmyS$lna machina do przetadunku najciezszych towaréw.
Drugi zuraw stoi przy zwodzonym moscie. Przyjdz, gdy be-
dzie trwat roztadunek. Napatrzysz sig, jak olbrzymie becz-
ki podniesione z poktadu sung w powietrzu jak piérka i lg-
dujg na wozach. I nie ma w tym ani krztyny magii. Tylko
technika.

— Dalej juz nie péjdziemy. Ostatni skrawek pobrzeza za
zurawiem, caly ten cypel z pomostami na lewo, za Bramg
Portowa, jest zastrzezony dla floty novigradzkiej, czyli dla
statk6w hierarchy. Widzisz? Wszystkie tamtejsze statki no-
szg bandery Wiecznego Ognia. A te magazyny tez nie sg




kupieckie, tylko §wigtynne. Sktady sprzetu okretowego i ma-
gazyny towarowe. | jeszcze stocznie, gdzie sie mato co budu-
je, a gtéwnie naprawia. Sktady $wigtynne zwolnione sg od
cla, taka ich ma¢, chociaz sprzedaja po normalnych cenach.
Wiasciwie nie ma zakazu wstepu na ten kawatek nabrzeza,
ale whadze nie lubia, jak im obey sie paleta, wiec pewnie by
nas zotnierze przegonili. Chodzg tam tragarze, dostawcy, cie-
¢le okretowi, zaglownicy, a nawet kurewki, ale jak nie masz
interesu, to najlepiej si¢ nie pchaé.

fortyfikacje portowe

— Przyjrzyj sie lepiej fortyfikacjom, stad mamy dobry wi-
dok. Od brzegu do brzegu idzie potezny kamienny mur z wie-
zycami 1 falochronami. A posrodku stynna novigradzka Bra-
ma Portowa, jedyne wejscie do portu, strzezone dwiema
wielkimi basztami, ktére zwg sie Leb Smoka i Ogon Smoka.
Na ich szczytach nieustannie ptonie Wieczny Ogief, ktérego
blask wskazuje nocg droge do portu. Miedzy FL.bem i Ogonem
most zwodzony, a gleboko pod wodg przeciagniety jest gruby
taricuch, ktéry mozna wywindowaé w gére i zamknaé przej-
$cie na dobre. Wielkg gére ztota to wszystko kosztowato. Nie
powiem, zeby si¢ nie oplacito, bo zaden wrég nie wedrze si¢
teraz od morza. Nawet magicy nic nie poradza, bo tutaj naj-
wieksi czarownicy zaklecia czynili nad murem, zeby sie kru-
szgcym czarom opart. Nie ma mocnych. A mur jest tak cho-
lernie wysoki, ze zabiera zaglowcom wiatr. Do nabrzeza
trzeba podej$¢é na wiostach, inaczej si¢ nie da. Dlatego za
Bramg Portowg cumujg dwie todzie holownicze, kazda na
dwudziestu wioslarzy. Koszt holowania wliczony w oplaty po-
rtowe. Wiee nawet jak wrogi okret jakims cudem przedrze sie
przez Brame, to zagle na masztach zwisng mu jak gacie
u dziada i stanie bezradnie na §rodku portu. A u nas zawsze
stojg dwie wojenne galery, co nie potrzebujg zagli, he, he, he.

Procedura wejscias wyjscia
Z portu

— A jak statek przyptywa, stawaé musi na kotwicy jeszcze
przed falochronami. Kapitan albo oficer kaze spuszczaé sza-
lupe i ptynie do Eba Smoka. Tam wpisuje sie do rejestru
przyptywajacych jednostek: bandera, nazwa i typ statku,
nazwisko kapitana i poprzednio odwiedzony port. Co wie-
cz6r rejestry przepisywane sg do ksigg Urzedu Portowego,
bo zawilgocona morska baszta to nie miejsce na archiwa.
Urzednik z Eba Smoka wyznacza miejsce cumowania, po
czym oficer udaje si¢ na nabrzeze do Komory Celnej. Szalu-
pa, nie po szczycie muru, przez baszty straznicze, bo tam
kilka razy o hasto pytaja. No wiec, oficer plynie na brzeg,
a z Lba machajg w strone statku czerwong choragwia, co
znaczy, ze mozna wchodzié do portu. Za Bramg Portowg cze-
ka t6dz holownicza z portowym pilotem, ktéry prowadzi sta-
tek tam, gdzie kazano.

Novigrad
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— Tymczasem oficer sktada w Komorze Celnej rejestr wie-
zionych towar6w i informuje o przydzielonym miejscu rozta-
dunkowym. Gdy okret rzuca cumy na nabrzezu, na poktad
wchodzg celnicy, ktérzy po sprawdzeniu, czy wreczony im re-
jestr towaréw jest zgodny ze stanem faktycznym, naliczajg
oplate celng, zwykle pieé procent wartosci. Troche to wszyst-
ko trwa. Jak jest duzy ruch w porcie, czasem trzeba pocze-
kaé¢ na celnikéw, a przed odprawa nie wolno dokonywaé
przetadunku ani zawieraé transakcji. Jeszcze dluzej czeka
sie na t6dz holownicza, bo sg tylko dwie, a w miesigcach na-
tezonego ruchu trzy. Ta trzecia nalezy do hierarchy.

— Procedura wyjscia z portu jest podobna. Jesli wszystkie
oplaty celne i portowe sg uregulowane, oficer okazuje w Lbie
Smoka stosowne kwity i wpisuje sie do rejestru statkéw wy-
chodzgcych w morze. I od razu przysytajg 16dz holownicza,
jesli tylko jest wolna. Chyba ze akurat jest zakaz wywozu ja-
kiego$ towaru albo wladze szukajg zbieglego heretyka; wte-
dy celnicy doktadnie przeszukujg wyplywajace jednostki.
Ale rzadko sie to zdarza.

Pandel

— Od pé6znej jesieni do wezesnej wiosny ruch w porcie za-
miera zupetnie. Nadchodzi czas sztorméw, i to takich, ze tyl-
ko ostatni gltupiec wyplywa o tej porze roku. Z wiosna, jak
puszczaja lody na rzekach, do Novigradu splywa tratwami
masa redariskiego zboza. I dopiero wiosng pojawiaja sie
w porcie pierwsze statki. Najwiekszy ruch, tzw. ,,wielki han-
del”, przypada na pé7ng wiosne i wezesne lato. Péznym la-
tem handel stabszy i ceny idg w dét, bo najwiecej sie kupu-
je 1 sprzedaje na poczatku sezonu. Ozywienie przychodzi
jeszcze wezesng jesienia, gdy $wiezo po zniwach przyplywa
pierwsza partia zboza. ,,Maly” handel zbozem trwa do pierw-
szych sztorméw.

— A najwazniejsze miejsce w porcie to Urzad Portowy,
w ktérego trzypietrowym gmachu miesci sie sam Urzad oraz
Komora Celna i Komora Handlowa. Wszystkie umowy han-
dlowe sg niewazne, o ile nie zostaly tutaj urzedowo potwier-
dzone. W Komorze Handlowej wszystkie transakcje muszg
byé zgloszone, zaprzysiezone przez obie strony, opodatkowa-
ne (sprzedajacy placi dziesiecine, czyli 10% od zysku) i za-
ksiggowane. Wtedy Komora wydaje odpowiednie kwity, ze
transakcje zawarto zgodnie z prawem. Kwity trzeba miec¢
przy sobie, bo celnicy majg prawo skontrolowaé kazdy prze-
tadunek. Jesli wykryja, ze transakceji nie zgtoszono w Komo-
rze Handlowej, caly towar jest konfiskowany jako nielegalny,
a obaj kontrahenci ukarani wysokg grzywna, i to pod grozba
uwiezienia. Wige Komory Handlowej nie omija nikt. Jezeli
juz oszukuja, to zanizajac ilo$é 1 warto$é towaru.

Port rzeczny

— Nie powiedzialem jeszcze o drugim porcie. Bo sg dwa.
Nie wiedziales? W porcie morskim handluje sie¢ wszystkim,




co tylko mozliwe, lecz nie zbozem i drewnem. Wpuszcza-
jac tu tratwy, barki i todzie z redariskim zytem i pszenica,
caly ruch w porcie by sie zablokowalo na wiosne, tyle tego
splywa po ruszeniu lodéw. Cata ta rzeczna flotylla zatrzy-
muje sie przy na rzece przy Wyspie Zbozowej. To osobny
port: sg tu murowane nabrzeze roztadunkowe ze spichle-
rzami, dziesigtki pchajgcych sig¢ tragarzy, miernicy zbozo-
wi z korcami przepisowych wymiaréw 1 niecierpliwi kupcy
czekajacy na towar.

— Trzeba ci jeszcze wiedzieé, ze wigkszo$é zboza jest
wezeséniej zakontraktowana 1 wedruje nie na sprzedaz, tylko
prosto do kupieckich spichrzéw. Stad na wolnym rynku wiel-
ka konkurencja, bo na kazdg ¥6dz z nie sprzedanym zbozem
przypada kilku nabyweéw. Dodajmy, ze sa to wytacznie miej-
scowi kupey 1 ich pelnomocnicy, bo cudzoziemcom nie wol-
no omijaé novigradzkich posrednikéw. Miodzi i zwinni ska-
cza na todzie z nabrzeza 1 potrafig dobié targu na poktadzie,
zanim jeszcze 16dz przybije do brzegu.

— Jak statek przycumuje i targ zostanie ubity, przychodzg
miernicy 1 tragarze. Pierwsi odmierzaja zboze korcami,
a drudzy wsypuja je do workéw i dzwigajg do spichrzéw. Tam
towar czeka sobie spokojnie, az kupiec zbozowy znajdzie na
niego nabywce z zagranicy. Tymczasem Urzad Mierniczy no-
tuje w ksiegach, ile zboza i komu przetadowano.

— Okrety handlowe majg prawo przeptynaé w gére rzeki,
stangé przy Wyspie Zboiowej 1 tam zatadowaé towar. Tra-
garze zn6w majg zajecie, he, he. I miernicy tez, bo cudzo-
ziemski szyper chce wiedzieé, czy w fadowni na pewno ma
tyle towaru, za ile zaplacil. Ksiegi miernicze sg regularnie
sprawdzane pod katem zgodnosci z ksiegami Komory Han-
dlowej. Jak si¢ okaze, ze na statek zatladowano wiecej zbo-
za, niz stalo w umowie zaprzysiezonej przed Komorg... oj,
bedzie zle, bedzie Zle!

— Préez spichrzéw na Wyspie Zbozowe] mieszczg si¢ je-
szcze sklady drzewne, gdzie skladuje si¢ wlasnie gléwnie
drzewo, ale 1 inne lesne towary: popidt, potaz, smole, klepke.
Zaraz przy skladach jest Targ Drzewny, gdzie sprzedajg wy-
sokie drzewa masztowe, drewno budulcowe, belki, deski i ta-
kie tam. Wszystkie tratwy po roztadunku konczg jako drew-
no opatowe.

Oferty pracy

— Jezeli mys§lisz, ze w morskim porcie przybyszowi tatwo
o zarobek, to sie grubo mylisz. To Novigrad, chtopie, najbo-
gatsze miasto znanego $wiata. Glodomoréw z prowincji, szu-
kajacych latwego zarobku, rachowatbym na kilka tysiecy.
A jaka robote mozesz znalezé w novigradzkim porcie?

— Marynarzem zosta¢ najtatwiej, bo to fach niebezpieczny,
wiec chetnych niewielu. Wiesz, jak jest: sztormy, choroby,
piraci i potwory morskie. Z r6znych tragicznych przyczyn
marynarzy po trochu ubywa, wiec trzeba braé nowych. Ale co
to za robota? Ciezki wysitek od rana do nocy, zarcie podte
1 zarobaczone, nie ma kiedy sie¢ wyspaé 1 wysuszy¢, a bosman
wiecznie drze mordg i za byle co wali po tbie. No i jeszcze te
sztormy, choroby, piraci i potwory morskie!

Biaty Wilk 2

Umiejetnodel morskice

Rzemiosto: szkutnictwo (In) pozwala naprawiaé statki,
Yodzie itd.. Jezeli sg po temu warunki i narzedzia, wéwczas
umiejetnosci te powalajg na zbudowanie dowolnej jedno-
stki ptywajacej. Naturalnie szkutnika ogranicza czas, licz-
ba pomocnikéw, fundusze i surowiec.

Nawigacja (In) pozwala na sprawne i, co najwazniejsze,
bezpieczne pilotowanie dowolnych jednostek ptywajgcych
po okreslonym akwenie. Nawigator rozpoznaje wiry i mie-
lizny. Potrafi bezpiecznie wprowadzié statek na wlasciwy
kurs. Umie takze przewidzie¢ gdzie i kiedy moga pojawié
sie zfe warunki zeglugowe (wedrujgce mielizny, rafy, pory-
wiste wiatry itp.). Z uwagi na rozleglg wiedze, jakg trzeba
posiadaé na temat danej okolicy, sugerujemy, by nawiga-
cja dotyczyta danego regionu lub szlaku (np. delta Ponta-
ru, okolice Skellige, szlak do Nilfgaardu).

Przyktadowe trudnoéci nawigacji

Dzialanie ST
Przeprowadzenie statku

stalym szlakiem przy dobrej pogodzie 2
Bezpieczna zegluga

w zmiennych warunkach pogodowych 3
Znalezienie najpewniejszego przejécia

w delcie Pontaru 4
Pilotowanie statku w delcie Pontaru

w gestej mgle w trakcie przyplywu 6
Wyprowadzenie okretu z oka cyklonu 7

Puszkarstwo (In) jest BARDZO rzadks umiejetnoscia.
Praktycznie zapoznaé sig¢ z nig mozna tylko w trakcie
stuzby na okretach novigradzkich. To wiedza jak uzyski-
wac z prostych sktadnikéw bardzo tatwopalne mieszaniny
(jednak nie bojowy Wieczny Ogien) i jak stosowa¢ je na
polu bitwy. W praktyce przydaje sie tylko do obstugi dziat
Wiecznego Ognia, jednak podobno ktéry$ pomystowy
gnom z Wielkiej Fabryki Wynalazkéw znalazt i inne za-
stosowanie owych substancji.

Przyktadowe trudnosci puszkarstwa

Dziatanie , ST
Oddanie salwy z dziata Wiecznego Ognia

przy znakomite]j pogodzie 2
Precyzyjne wycelowanie

1 oddanie strzatu 3
Prowadzenie cigglego ognia

z dziala w czasie bitwy 4
Spreparowanie fatwopalnej mieszaniny 5
Sprawna obstluga dziata Wiecznego Ognia

w trakcie sztormu, bezpieczne zastosowanie

materialéw wybuchowych
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— Zolnierz piechoty morskiej stoi szczebel wyzej od mary-
narza. Co prawda na wodzie ryzykujg podobnie, a podczas
bitwy nawet bardziej, lecz na co dzien si¢ nie przemeczaja.
Nie ciggnat lin, nie szorujg poktadu, nie wspinajg si¢ na ma-
szty. Bija sie tylko, kiedy potrzeba. A jak bi¢ nie ma kogo,
caly dzien $pig, a cala noc graja w kosci. Zolnierzy okreto-
wych zawsze potrzebuja, ale nie wezma byle przybledy. Trze-
ba mie¢ bron i umieé sie nig postugiwaé.

— Tragarzy w novigradzkim porcie jest o wigcej niz potrze-
ba. Mnéstwo wéréd nich zbieglych redariskich chlopéw,
wprawionych do ciezkiej pracy. Codziennie setki tragarzy
przenoszg Yadunki ze statkéw do sktadéw i ze skladéw na
statki albo na wozy. Robota ciezka, ale prosta. Ile tragarz no-
si, tyle zarabia. Policzg kazdy worek 1 kazda skrzynie, a jak
dzwiga na wyzsze pietra, za kazde pietro wyzej pierwszego
doptaca. Jest tylko problem z konkurencja. Trzy silne bandy
podzielity nabrzeze miedzy siebie i choé walczg przede
wszystkim o najwieksze zlecenia, to solidarnie tepig niezrze-
szonych. W porcie rzecznym jest podobnie. Jedynie w mie-
sigcach letnich pracy starcza dla wszystkich.

— Smieciarze poruszaja sie matymi }6dkami po basenie po-
rtowym 1 wylawiajg plywajace $mieci. Wiele odpadéw przy-
nosi ze sobg rzeka, jeszcze wiecej wytwarza sam Novigrad,
a 1 odwiedzajgce statki pozostawiajg w basenie rézne réznosci.
Kilkunastu $mieciarzy pracuje tu na state, ale przed waznymi
$wietami i ceremoniami wladze portu zatrudniajg wiecej, by

Novigrad

oczyscili port dokumentnie. Wszystko, co wyplukiwane jest
z kanaléw w trakcie przyptywu, trzeba bowiem i tak wyprowa-
dzié poza basen portowy.

— Rzecz jasna co dzien przychodzg tu zarabiaé dziesigtki
rzemieslnik6éw 1 przekupniéw, ale kazdy z nich ma swoje sta-
fe miejsce i pilnuje go zajadle. A wolnych miejsc nie ma, ob-
cy jest bez szans. Chyba, ze ztodziej, bo ten w przewalajacym
sie przez port ttumie znajdziesz niejedng okazje. Jak go jed-
nak gildia przydybie, to zegnaj zycie. Wszyscy tu umiejg
dbaé o swoje interesy. Wszyscy. O, wlasnie, jak my juz przy
interesach... Gadatem, gadalem, az w gardle mi zaschto. Za
to moje gadanie, panie przyjezdny, nalezy sie péttorej koro-
ny. W dobrej monecie.

Bazar Zachodni

Zachooni Bazar tetnil Zyciem, droga przez zﬁiegawiséo przypomi-
nata przeprawe przez krzaki glogn. Co i rusz cos czepiato sig rekawow
i nogﬂwe/é — juz to dziec] ktdre zgubity sie mamom, gdy te odciggaty of-
cow 00 namiotn z wyszynkiem, juz to szpicle z kordegardy, juz to po-
katni oferenci czapek niewidek, afrodyzjakow i swiriskich scen rzezbio- -
nych w cedrowym dvewnie. Geralt przestat sig usmiechac i zaczaf klgé,
robige stosowny uzytek z fokci

»Wieczny Ogien”

+Hlbatros”

Najgorszej kategorii knajpa z burdelem dla marynarzy, zajmujaca dwupietrowy, podniszczony dom. Obszerna sala na
parterze wieczorami petna jest wytatuowanych, muskularnych, pokrytych bliznami zakapioréw o zakazanych gebach i se-

'''''

katych pigéciach. Po sali wlécza sie podstarzate i brudne dziwki odziane w tachmany, naciggajace marynarzy chociaz na
pare tykéw wédki. Bez skrepowania dajg sie obtapiaé we wspélnej izbie, przy wiérze smiechéw i oklaskéw gawiedzi. Pije sie
tu cienkie, kwasne piwo i $mierdzaca wodke, a do zarcia podajg jedynie podle zakaski: czerstwy chleb, kiszone ogérki i so-

lone sledzie. Poryte nozami stoly i fawy, tamane w niezliczonych béjkach, o~
A y "‘15 )
W T )

kolebig si¢ na boki. Deski podtogi pokrywa gruba warstwa lepkiego bru-
du. Mimo otwartych okien wnetrze cuchnie ludzkim po-
tem, wédka i wymiocinami. Nie ma kontuaru, tylko
zwykly dtugi stét na krzyzakach, za ktérym stoi (albo ‘{ ,
zatacza sig, a czasem lezy jak niezywy) Lysy Luka — \\‘
olbrzymiej postury jednouchy mezczyzna o byczym
karku, umies$niony i poznaczony bliznami. Méwia,
ze Luka udusil kiedy§ dwéch ludzi naraz, tapigc kaz-
dego za gardlo jedng reka.

Najwazniejsze, co trzeba wiedzie¢ o tym miejscu:
w ,,Albatrosie” nie lubig obcych. To jedna z tych
knajp, gdzie na dzwick otwieranych drzwi przycichaja
rozmowy 1 wszyscy spogladaja ku wejsciu. Jesli wchodzgey wy-
gladaja na ,,swoich”, stali bywalcy wracaja spokojnie do rozmowy czy in-
nych czynno$ci. A nowo przybyli rozgladajg sie niepewnie, zdumieni faktem, ze
skupia si¢ na nich uwaga catej sali... no, wtedy Lysy Luka zaprasza ich uprzejmie do
grodka (,,No czego tak stoja, kurwa ich maé? Czego galy wytrzeszczaja? Piwo czy wédke laé?”), a milczace spojrzenia zabi-
jakéw taksujg przybyszéw. Gdy dostrzegg u kiéregos bogate odzienie lub pekata sakiewke, koniec moze byé tylko jeden —
obcy dostang solidny fomot, po ktérym obdarci do ostatniej koszuli wylecg na ulice. Jesli sprébujg walezyé, zostang zmasa-
krowani cigzkimi fawami i porznieci nozami. Jesli wéréd ,,gosci” znajduje sie mtoda kobieta, oszczedza jej zimnego noza, za
to sprawig sobie inne przyjemnos$ci. Podobno jednym z bardziej ztosliwych zartéw, jakie novigradezycy platajg przyjezdnym,
jest uméwienie si¢ z nimi wieczorem w piwiarni ,,Albatros”...
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Zabaczka

!
By¢ moze Hanza popadnie w konflikt z prawem? t,',';,

Wéwezas za mniejsze przewinienia moze wyladowac
w dybach albo pod pregierzem na placu przed ratuszem.
Moze beda musieli kogo$ odbié z wiezienia miejskiego,
a potem uciec? Gdziez tatwiej tego dokonad, nizli w cizbie
opodal bazaru?

— Mam nadziejg, ze Mochenstein nie wynudzit Cig¢ zanad-
to. Jak zacznie co§ gadaé, to mu sie geba nie zamyka. Zata-
twitem co miatem. Jeszcze tylko Bazar. Pokaze Ci przy oka-
zji kram w ratuszu 1 kilka innych osobliwoéci. Polecimy
Dlugim Pobrzezem prosto na plac.

— Widzisz, te kominy obok sktadéw? To duma i chluba
miasta. Wielka Fabryka Wynalazkéw. Najwieksze centrum
my§li technicznej na péinocy Kontynentu. Tu wlagnie po-
wstajg systemy §luz i kanatéw miasta, czasomierze, mosty
zwodzone czy wymyslne konstrukcje machin portowych.
A jakie golemy parowe robig, méwie Ci, cuda, i to bez magii.
Gnomy sg wspaniate w swoim fachu!

— Oto wchodzimy na gtéwny plac. Uwazaj tu na sakiewke,
bo tatwo straci¢ dorobek catego zycia... No i samo zycie.
Patrz i podziwiaj tysigce kraméw! A w nich co dusza zapra-
gnie! Tu po prawej masz najwickszy urzad miasta. Ratusz
znaczy sie. Wspaniate dzieto krasnoludzkich budowniczych
1 gnomich architektéw! Wielki, dwukondygnacyjny budynek
na planie prostokata, wykonany z jasnego kamienia i1 bogato
zdobiony malowidtami. Tu jest jego péinocna pierzeja, glow-
ne za$ wejscie prowadzi na Dtugi Targ, zaledwie kwartat od
Wielkiej Swigtyni Wiecznego Ognia. W poludniowo-zacho-
dnim narozu stoi wysoka na 40 metréw, przysadzista wieza,
ktérej najwiekszg chlubg jest gnomi czasomierz. W zacho-
dniej pierzei, na paterze mieszczg sie sukiennice, w ktérych
handluje sie chyba wszystkimi tkaninami Kontynentu.
Wschodnia pierzeja miesci natomiast Lawy Chlebowe. Pie-
tra tej wspaniatej budowli zarezerwowane sa na biura urze-
dnik6éw miejskich, sale rady miasta oraz mennice, gdzie pod
nadzorem najlepszych specjalistéw bije sie novigradzkie ko-
rony. Piwnice za$ to ostawiona meczennica, gdzie mistrz ka-
towski Jakoob Kranmer wydobywa jedynie stuszne zeznania.
Wiedziatem go raz w akcji i najwiekszemu wrogowi nie zycze
z nim spotkania!

— Takze na parterze od strony Dlugiego Targu jest sie sala
sadowa, gdzie w imieniu hierarchy i rady miejskiej zapada-
ja wyroki. Zresztg zaraz przed gléwnym wejSciem znajduje

Zabaczka

Moze ktéres z dziet jest na ukoriczeniu i kaptani Kre- §
ve beda poszukiwali ludzi gotowych sie podjaé (oczywi-
§cie za godziwg, choé nie oszatamiajgcg oplatg) eskorty
dzieta. Oczywiscie nikt ani stowem nie zajgknie o dziw-
nych wypadkach w trakcie ostatnich wypraw ani o tym, ze
wraz z ksiegami wedrujg tez rézne ,,dyplomatyczne papie-
ry”. Céz, Hanza dowie sie o tym juz w trakcie gawedy...

Biaty Wilk 2

sie wcale pokazny plac zaopatrzony we wszelkie dostepne
narzedzia kazni. Uwage przykuwa trzymetrowy pregierz ka-
mienny w ksztalcie oSmiokatnego stupa. Caltosé tej kon-
strukeji  wienczy brazowa figurka kata wyposazonego
w wielki miecz i bicz katowski o siedmiu rzemieniach, zwa-
ny ,,Hydrg”.

— Spéjrz jeszcze tam, na Wiesiotek. To jest $wigtynia Kre-
ve, ktérg ci wezoraj pokazywatem. Nie znam si¢ na tych wa-
szych ludzkich zabobonach, ale hierarcha chyba tylko
z uwagi na przywigzanie do tradycji 1 uktady z Redanig nie
zlikwidowat jej jeszcze catkowicie. Dawniej stanowita cen-
trum religijne miasta. Dzi§ skupia zaledwie setng cze$é daw-
nych wiernych. Ale i tak to jedna z najstynniejszych $wigtyn
Gromowtadnego. Miesci sie w niej stynny Klasztor Obrazéw.

— Na $cianach wirydarza w kruzgankach umieszczono
cykl freskéw przestawiajgcych historie kultu od chwili lgdo-
wania ludzi na Kontynencie, po dzien dzisiejszy. Na pierw-
szej kondygnacji pozostata jeszcze jedna Sciana pusta, ktéra
zapewne czeka na nowego meczennika. W skryptoriach
§wigtyni mozna natomiast znalezé wiele starych ksigg, choé¢
tutejsi kaplani zajeci sg raczej kopiowaniem freskéw do bo-
gato iluminowanych ksigg i rozsytaniu ich po Kontynencie.

— A... Zapomniatem ci pokazaé dwéch waznych miejsc,
bez ktérych Novigrad nie bytby Novigradem. To banki: Ce-
sarski oraz Gibellinich. Ci ostatni to zresztg moi dalecy ku-
zyni ze strony ojca, a niedobrze im si¢ tutaj zyje. Chodzmy
jeszeze do mojego pryncypata, pokaze ci miecze, o jakich
nawet nie $nites. Tylko uwazaj, nie potra¢ zadnej z tych stert
przypraw. Kazda uncja czarnego pieprzu czy innego cynamo-
nu warta jest majatek, ze o tak egzotycznych towarach jak
zywe krazele nie wspomne. Nie wiesz co to sg krazele? Ja tez
nie. I nie zmierzam si¢ dowiadywad, ale sg ludzie, ktérzy za-
placg za takie dziwactwa kazdg cene.

Ceny w Novigradzie

— W Novigradzie mozna kupic n/szystéo, wszelkie cenne i pozy-
teczne rzeczy, a tew tu kretyn wydaje moje pienigdze na jiakies Jowno.
»Wieczny Ogien”

Bazar zachodni

Nie ma co ukrywaé. Novigard to stolica $wiata, a zatem
towary do najtafiszych nie nalezg. Zwykle na bazarze zacho-
dnim ceny wynoszg okoto 150% tych podanych w podrecz-
niku podstawowym. Jezeli bohaterowie skuszg si¢ na zaku-
py w ktérym§ ze sklepéw, to ceny mogg osiggngé nawet
300% warto$ci podstawowe]. Niestety, ceny nie idg w parze
z jakoscig. Do rzadkosci naleza wyroby takie jak wspania-
ta bron z kuzni Cohennéw, z ktéra moga réwnaé sie jedy-
nie starozytne brzeszczoty gnoméw. Niemniej w Novigradzie

Wszystkie osoby umiejace si¢ postugiwaé liczydtami
krasnoludzkimi wykonujg zwigzane z obliczeniami testy
ekonomii z ST zmniejszonym o 2.
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Nowigrad

Vivaldi siggnaf pod zwoje pergaminm i wyz)o— )
byt krasnoludzkie liczyoetko, istne cacko. W 0droznienin 0d Zamorski or¢z
liczyoet stosowanych przez ludzj krasnoludzkie liczyoetka miafy“ N/
ksztaft azurowej piramioki. Liczydetko Vivaldiego wykonane by- Nazwa Obrazenia Cena
fo jednak ze ztotych drutow, po ktorych przesuwaly sie graniasto Luk zza morza* 2k6+5** 2000 koron
oszlifowane, pasujce 0o siebie brytki rubinow, szmaragoom, ony- Miecze, saberry i dtugie noze
ksow i czarnych agatow. Krasnolud szybkimi, zwinnymi ruchami o krzywej glowni k6** 100 koron
grubego palucha przesuwaf przez chwilg klejnoty, w gorg, w 0ot * Zasieg (metry): bliski 2-60, sredni 61-150, daleki
na boki 151-360.
»Wieczny ogien’ ** Jedli trafiony zostanie przeciwnik chroniony stabej
jakosci zbrojg lekka lub kolczuga, wyparowan takiego
mozna kupié WSZYSTKO 1 jeszcze troche... Do prawdzi- pancerza nie nalezy bra¢ pod uwage.
wych cacek jubilerskich w nalezg tez obok wystawnej bizu-
terii (zamawianej nader chetnie przez czarodziejki) sg... li- gietkosci sg bardzo ostre i bez trudu przecinajg skérznie a by-
czydta krasnoludzkie. wa, ze 1 stabsze kolczugi!

Réwnie czesto mozna nabyé rozmaite przyprawy, ziota,
barwniki czy rzadkie sktadniki magiczne. Na Bazarze moze
znalez¢é praktycznie wszystko. Inna spraw, czy hanze staé na

Cowary zamorskie

Wielu kupcéw przybywa na Bazar Zachodni tylko raz do Zabaczka

roku. Po calorocznej podrézy oferuja wéwezas najbardziej "
egzotyczne towary, jakie zgromadzili. Wéréd tych kupcéw W dniach, kiedy na spuchnietej twarzy pani Lu- ")J)

jest tez handlarz bronig, ktéry przywozi wielce oryginale tu- cindy kwitng $wieze sifice, z nadzieja spoglada ona w co

ki, brzeszczoty 1 drzewce. Bron ta, wykonana wedle dziw- bardziej brutalne i zakazane oblicza niektérych klientéw,

nych dla Nordlingéw wzoréw, jest jednak znakomita. fuki ale ciggle jeszcze nie ma §miatosci, by przystapié do rze-
kosztujg fortune, lecz ich precyzja i zasieg strzatu przewyz- czy. Moze ktéregos dnia zdobedzie sie na odwage? Ale kto

sza o nawet tuki brokilonskich driad. Podobnie ma sie rzecz z novigradzkich rzezimieszk6w odwazy sie podniesé reke

z krzywymi nozami, saberrami i mieczami. Mimo niezwykfej, na dziesietnika strazy miejskiej? 9

~Miedziany Combard”

Przybytek 6w nalezy do bogatego lichwiarza, Mitosza Rumburaka, nuworysza wsréd
novigradzkiej burzuazji. Wzorem wszystkich porzgdnych i zamoznych mieszczan, cztek
_ 6w posiada zone i dzieci, chadza do §wigtyni Wiecznego Ognia, utrzymuje powéz ze stan-
gretem. Mieszka za§ w kamienicy, na parterze kiérej miesci sie lombard, a jego nazwa
wywodzi si¢ od barwionej na miedzianorudo cegly budynku. W kantorku przyjmu-
je dwudziestoletni tepawy siostrzeniec Rumburaka, ktérego jedynym zadaniem
jest pocigganie za sznurek (pietro wyzej dzwoni dzwoneczek) i zajmowanie sie go-
§ciem, az pojawl sie¢ wuj.

Pan Rumburak, tysiejacy czterdziestoparoletni thuscioch w kosztownych sza-
tach i z pierScieniami na palcach, zasiada w miekko wyScietanym krzesle o rzez-
bionych poreczach. Uwaznie oglgda 1 wycenia oferowane przedmioty,
a wszystkich potencjalnych klient6w traktuje niezwykle uprzejmie. Pro-
centy i terminy bywajg rézne, zalezne od reputacji zastawiajgcego.

W przypadku zaufanych klientéw Rumburak jest otwarty dla nego-

cjacji. Przyjmuje pod zastaw jedynie warto$ciowe przedmioty, wiec
klientela ,,Miedzianego Lombardu” rekrutuje sie gléwnie z bogatego
mieszczanstwa 1 arystokracji. Niejednokrotnie przez rece Rumburaka

rzekat na rzetelnosé wlasciciela ,,Miedzianego Lombardu”, a wielu chwali
jego wyrozumiato$é, gdyz nieraz potrafi on sprolongowaé splate czy ob-
nizy¢ procent. Ale Rumburak nie czyni tego z dobroci serca, lecz po
to, aby wkupi¢ sie w Yaski novigradzkich mieszczan. Zawzial sie,
aby sie dostaé¢ do miejskiej elity, a w wyzszych sferach nie lubig

go podwdjnie — nie do§é, ze nowobogacki, to jeszcze dorobil sie

na lichwie.
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LCucinda Rreft

. . . C .. . L. !
Na oko czterdziestoletnia, zabiedzona, siwiejaca kobiecina jest whascicielkg za- 1Y

kladu krawieckiego i kramu z odzieza na Zachodnim Bazarze. Z zawodu krawcowa,

od lat szyje na zaméwienie §rednio zamoznych kupcéw i rzemieslnikéw. Zatrudnia
cztery mtodsze szwaczki, ktérym przeznacza prostsze 1 tarisze zlecenia ubozszych
klient6w. Zaktad przejeta po pierwszym mezu, mistrzu krawieckim, zmartym pod-

atwia takie sprawy.

czas epidemii ospy. Trzy lata temu pani Lucinda ponownie wyszta za mgz
za wesotego starego kawalera, ktéry co prawda czesto zagladal do kielicha,
ale samotna, bezdzietna (czyli w powszechnym rozumieniu — bezptodna)
1 niemtoda juz wdowa nie mogta sobie pozwolié na przebieranie w konku-
rentach. Niestety, wkrétce po §lubie rubaszny zalotnik zmienit sie w do-
mowego tyrana, ktéry pod wplywem trunku z byle powodu (a czasem
i bez powodu) lat oblubienicg rzemieniem i trzonkiem topora po grzbie-
cie, wléezyt za whosy po podtodze i walit w gebe.

Pani Lucinda wiekszo$é¢ dnia spedza w kramie na Bazarze, sprze-
dajac gotowe ubrania (w zaktadzie zawsze siedzi jedna ze szwaczek,
ktéra przyjmuje zaméwienia i zdejmuje miarg), plotkujac z przekup-
kami, zagadujac klientéw. Nieraz zamyka kram dopiero po zmierz-
chu, by jak najdtuzej odwlec powrét do domu. Potowe zarobionego
grosza skrzetnie odktada w tajemnicy przed mezem. Zebrata juz spo-
rg sumke 1 w myslach wielokrotnie juz ptacita nimi jakiemu$ zbirowi
za pozbycie sie swego kata. Jest jednak porzadng kobietg i nie ma pojecia, jak sie za-

takie zakupy i czy handlarz nie jest zwyklym oszustem. W tym
wielkim miescie naciggaczy nie brakuje!

Jest jeszcze Szary Bazar, czyli centrum nielegalnego handlu.
Uplynnia si¢ tu towar z kradziezy, rabunkéw i szmuglu. No i sg
lombardy, w kt6rych mozna trafi¢ na naprawde niezly towar.
Niestety, w ofercie sg przede wszystkim kosztowne 1 nieprak-
tyczne bibeloty oraz bogato zdobiona brof, ktéra w walce raczej
si¢ nie sprawdza. Mozna tez robié zakupy na przedmiesciach,
gdzie czestokroé lepszy gatunkowo towar jest sprzedawany
w rozsadnych cenach (czyli normalnych, ,,podrecznikowych™).

Czerwona dzuielnica

— Panie! Panie trubadurze!

— Co? Czego chcesz, maty?

— Jak pan chce, panie trubadurze, to panu pokaze rzeczy,
jakich pan nigdzie indziej nie zobaczy. — Maly niziotek z to-
buzerskg ming mrugnal znaczaca do Jezkra. — Jak pan da mi
denara, to zobaczy pan takie cuda ze, ze... az mi si¢ gadaé nie
chce. Czerwong dzielnice caluterikg pan zobaczy i moze na-
wet co$ jeszeze. To co, panie trubadurze, idzie pan ze mng?

— Raz kozie émieré. Prowadz. Tylko uwazaj, maty. Jak be-
dzie co$ nie tak, to ci skére zloje, ze ci¢ nawet rodzona mat-
ka nie pozna. Ale, ale... maly, jak masz na imie?

— Hamfast, ale wolajg mnie Ham. Jak dorosne, zostane
ztodziejem, jak méj brat! — maly wypial dumnie piers.

— A na razie skubiesz przyjezdnych? Powiedz moze czemu
ta dzielnica zwie sie czerwona.

— Jak pan nie chce, to mozemy nigdzie nie chodzi¢ — na-
burmuszyt sie niziotek.

@edzmin: gra wyobrazn

— Juz dobrze, dobrze. Prowads.

Wydostali sie z cizby tloczacej si¢ na Bazarze i przecieli
Trakt Wiecznego Ognia. Weszli w cien wysokich na poty mu-
rowanych, na poly drewnianych kamienic czynszowych. Tu
takze panowal gwar, jednak ludzie wygladali jako§ mniej
ciekawie. W rynsztokach walaly sie $mieci. Bylo niecieka-
wie 1 Jezkier zastanawial sie, czy aby dobrze zrobit.

— ...Czerwona Dzielnica, bo tu hierarcha kazat wszystkie
domy nieludziéw i burdele, i lombardy, i1 inne bezeceristwa
czerwonymi latarniami oznaczaé, co by widno bylo, gdzie
plugastwo siedzi. No to si¢ nagle okazalo, ze tu to wszedzie
cosik jest... Cale miasto nocg jasnym ogniem o$wietlone, a tu
nynie czerwone lampki nad drzwiami. A niezyczliwi méwia,
ze to od krwi. Ze tu wszedzie bruk w jusze takich frajeréw, co
to weszli, a juz nie wyszli ...

— No, bruku to ja tu, Ham, nie widze!

Wyszli na spory plac, gdzie stal najwigkszy budynek mia-
sta — Teatrum. Pigé poteznych kondygnacji arkad wznosza-
cych si¢ jedna na drugiej w owal rzucalo cieri na pélnocng
cze$é dzielnicy.

— 0o00... Widzi pan, panie trubadurze? To najwspanial-
sze miejsce w caléj okolicy. Zawsze pelno tu przyjezdnych,
a jakie cuda mozna w $rodku zobaczy¢! I walki z bestiami,
1 gladiator6éw z Nilfgaardu, i bitwy morskie, i legende o Hu-
mie Barbarzyricy. I pojedynki. I wszystko za 5 kopperéw od
gtowy. A dzi§ bedzie walka z kuroliszkiem! Wejdziemy?
Tylko z polowa miasta si¢ tam zmiesci, wigc trzeba sie
spieszyc.

— Ty mnie nie podpuszczaj, maly. Tylko tyle cheesz mi po-
kazaé?

— A gdzie tam, panie trubadurze. Chce pan moze cyrulika
odwiedzi¢, albo na targ p6jsé, albo zabawié sie nieco? Po-




wiem tak: do cyrulika nie warto, bo jak co komu dolega, to
sie nie placi tym konowatom, tylko do mistrza Jakooba, co on
tu zaraz mieszka, o dwa korki stad, w Katowni. Rada mu pta-
ci, co by nas leczyt. I nawet czasami te jego driakwie poma-
gajg. Jak mojego dziadunia raz korzonki chwyecily...

— Zapic¢ sig¢ jest gdzie?

— A gdzie by pan chcial i§¢? Bo mamy tu tak: na prawo,
pod samym murem, jest knajpa Slepego Ozga, ,,Czarne
oko”, zaraz koto Katowni. Tu na placu mamy wyszynk ,,Pod
Lipa”, a po drodze mijalismy ,,Szczurotapa”. Co$§ wiedze,
ze pan niezadowolony. O co innego sie rozchodzi? No, ma-
my wcale tadne przybytki. Zaraz w podwérzu jest maly bor-
del, ,,Jeszcze raz” si¢ zwie. Za Szarym Bazarem jest jeszcze
~Patac Cud6éw”, gdzie najwiekszy wybér w caltym miescie.
Jeszcze ,,Muslinowy Woal” i ,,Czerwony Miyn”. Brat mi mé-
wil, ze tam to szczegélnie warto p6j$é, bo zawsze jakis dzia-
net sie trafi.

- Kto?

— No taki bogaty i nadziany koronami jegomos¢, jak kacz-
ka truflami. To gdzie pana poprowadzié?

— St6j! Ludzie trzymaé go, nieludzia parszywego! A to fo-
buz, sakiewke mi ukrad}! Straz! Straz!

— Nie warto, psze pana. Tych zb6jéw nigdy nie ma, jak sg
potrzebni. Zresztg tu, pod Teatrum, to tylko raz do roku ich wi-
dujemy, jak hierarcha Wielkie Igrzyska otwiera. A tak, to bo-
ja sie tu nawet wej$¢, bosmy im kilka razy wklepali w zautku.

Nowigrad

- My?

— No... Mgj brat i jeszcze kilku jego kumpli. Ale nie mar-
twi sie pan o sakiewke. Péjde do brata albo nawet na sam
Plac Cudéw, to sie nieco odzyska. A jakby co, to moze pan
zastawié ten sygnet. Lombardéw u nas to jak w zadnej innej
okolicy... I nawet catkiem niezle ptacg.

— Czekaj, Ham. Méwites co§ o Placu Cudéw. Przecie to
zwykta bujda.

— A gdzie tam, psze pana. Jak méj brat chciat zostaé zto-
dziejem, jak go do cechu mieli przypuscié, to latal tam co-
dziennie. Uczy¢ si¢ mu kazali i te, eksempla sktada¢ czy
jakos tak... ale ja tam pana nie zaprowadze. Bo tam i krél
zebrakéw, 1 szefowie innych gildii bywaja. Nie wolno mi
o tym za wiele gadaé. Ale polece i sprawdze, czy moze juz
tam jest pana zguba. A pan trubadur niech zaczeka tu,
»Pod Lipg”, 1 nigdzie si¢ nie rusza, bo tu tatwo stracié zy-
cie i w dzien!

Stare Miasto

Co drugi dom ma magiczny zamek przy drzwiach, a trzy czwarte
[ndzi nosi amulety, najrozmaitsze, przeciw ztodziejom, pchtom, zatru-
ciom ﬂoéarman/ym zliczyc nie 5/1051515.

»Wieczny ogien”

Combard .U Roderyka”

Obskurna piwnica w czynszowe]j kamienicy, wynajmowana przez
chudego, brodatego gnoma Roderyka o trudnym do okreslenia wie-
ku. Lombardzista sprawia odpychajace wrazenie, ma mate, chy-

tre oczka, dtugasny nochal, rzadkg kozig brédke, a jego ubranie
wiecznie jest zakurzone 1 poplamione. Osobnik ten to wredny,
drobny, tchérzliwy oszust. Uwielbia napawa¢ si¢ odrobing wha-
dzy, jaka ma nad ubogimi i potrzebujacymi pieniedzy, wigc
wszystkich traktuje z wyniosty pogardg. Nabywcéw z kolei
przyjmuje ze skrajng stuzalczo$cia, gnge sie w uklonach

1 zacierajgc lepkie rece.

Nienajlepsza reputacja lombardu zniecheca zamoznych i szanowa-
nych obywateli, wiec zagladajg tu tylko ubodzy czeladnicy, stuzacy, wdowy czy drobni rzemieslnicy,
pozyczajacy niewielkie sumy pod zastaw kozucha lub cynowej misy. Roderyk pozycza na bardzo wy-
soki procent (30% wartosci) i krétki termin (zazwyczaj dwa tygodnie), wiec wigkszosé jego klientéw nigdy nie wykupuje za-
stawu. Czesto zresztg sie zdarza, ze lombardzista sprzedaje zastawione przedmioty jeszcze przed uplywem terminu splaty
dtugu. Wystarczy, ze znajdzie si¢ kupiec, ktéry zaptaci odpowiednio wyzsza cene.

Roderyk od $witu do zmierzchu sterczy w uliczce przed lombardem i czeka na klientéw. Gdy tylko jaki§ przechodzier
skreci w uliczke, Roderyk natychmiast go zaczepia. ,,Dostojny panie, szlachetna pani, zechciejcie odwiedzié méj skromny
sklepik. Mam wspanialy, jedwabny wams, bedzie na panu doskonale lezat. A dla pani srebrne kolczyki. Ach! jakie pickne!
Jakze beda piekne na tak pieknych uszkach! A moze sztylecik z rogowg oprawa? Moze zwierciadetko, magiczne zwiercia-
detko, co dodaje mtodosci i urody? Zechciejcie wstapié choé na chwileczke, na pewno znajdziecie co$ dla siebie”.

Unizony ton i chwytanie przechodzgcych za poty niekiedy przynosza upragniony skutek i potencjalny klient schodzi wa-
skimi, stromymi schodkami do woniejacej stechlizng piwnicy. Okienko pod sufitem daje jeszcze mniej §wiatta niz tanie,
kopcace $wiece, ale wlasciciel zapala magiczng lampke i zaraz robi si¢ jasniej. Piwnice o niskim stropie zapelniajg gesto
ustawione regaly, skrzynie i meble. Wszedzie pigtrzg si¢ stosy rozmaitych drobiazgéw: uzywana odziez, naczynia, brof, na-
rzedzia, meble, tania bizuteria, zabawki, mierne dzieta sztuki i podejrzane amulety. Méwi sie, ze ,,U Roderyka” mozna ku-
pic¢ wszystko. A whasciciel nigdy nie pyta o pochodzenie towaru i nie obchodzi go, czy to kradzione, czy nie. Dlatego tez wie-
lu drobnych ztodziejaszk6w whasnie tu pozbywa si¢ tupéw.

Y
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Redaniski Bank Pocztowy

Filia redanskiego banku z gtéwna siedzibg w Tretogorze. Redania posiada §wietnie zorganizowana krélewska poczte ku-
rierskg, przy kiérej stworzono paristwowg Poczte Konna, za oplatg przewoigcg listy i przesytki miedzy wigkszymi miastami
Redanii, a takze do kilku najwazniejszych miast za granica. Odkad Poczta Konna na wigkszg skale przewozi pienigdze, Re-
dania wprowadzita weksle pocztowe (wygodniej 1 bezpieczniej wiezé §wistek papieru niz sakwy ze ztotem), powotujac domy
bankowe przy wigkszych placéwkach pocztowych. Na poczatku wymieniano tam tylko weksle na gotéwke i gotéwke na we-
ksle, ale z inicjatywy Sigismunda Dijksiry przeksztalcono je w sie¢ nowoczesnych bankéw. ich wyplacalnosé gwarantuje
skarbiec Redanii.

Novigradzka filia mieéci sie w reprezentacyjnej, ozdobionej ptaskorzezbami i posagami kamienicy przy stynnej miejskiej
gieldzie. Nad wejsciem dumnie powiewa chorggiew ze srebrnym ortem na czerwonym tle, a i na plaskorzezbach pokrywa-
jacych fasade kamienicy czesto przewija sie godto Redanii (co niezbyt raduje wladze Wolnego Miasta). Na parterze miesci
sie placéwka redaniskiej Poczty Konnej, gdzie przyjmuje sie i wydaje przesytki. Szerokie schody z biatego marmuru prowa-
dzg na pietro. Tu, za biurkiem imponujacych rozmiaréw, pod olbrzymim redanskim orlem, siedzi sztywny jak kotek urze-
dnik i kilku mtodych pisarczykéw. Urzednik udziela klientom banku wszelkich informacji, a ktérys z pisarczykéw prowadzi
do wlasciwych drzwi (ze ztotg klamka i takaz tabliczka).

Wszystkie sprawy w banku zatatwia si¢ w zacisznych gabinetach, przy eleganckich biurkach ze zlotymi okuciami, sie-
dzgc na wyécietanych krzestach rzezbionych w orly. Dyskrecja jest niezbedna, gdyz obraca si¢ tu wielkimi sumami, a klien-
tami bywajg wysoko postawione osoby: arystokraci, znani czarodzieje i1 przedstawiciele bogatych kompanii kupieckich. Tu
i tam czuwajg krzepcy straznicy uzbrojeni w miecze 1 noze, noszacy — jak caly personel — redaniskie barwy.

Na kazdym kroku widaé, ze jest to bank paristwowy, wiec atak na niego mégtby by¢ poczytany za akt wrogosci wobec
krolestwa Redanii.

— 1 gdziezes ty sie podziewat Jezkier! Jak ty wygladasz?
Pewnie dates si¢ naciggngé jednemu z tych matych obdartu-
s6w z Czerwone] Dzielnicy? Wiedziatem! No mniejsza z tym,
na przyszto$é wystrzegaj sie ich jak ognia. To najgorszy sort
ludzi i nieludzi w Novigradzie.

— Musze jeszcze skoczy¢ na Stare Miasto. Pokaze ci praw-
dziwy Novigrad. Tu jest oczywiscie to Wielka Swiatynia
Wiecznego Ognia, zwana przez mieszczan Szpicg. Wspania-
ty budynek, cho¢ znaé w nim reke elféw. Poczatkowo miata
to byé baszta na murach, ale zanim jeszcze stanat pierwszy
mur, juz budowano kolejne dzielnice. Tak wiec Elfig Baszte

rozbudowano. Dodano Sale Medytacji czy wiezyczki i nie po-
wiem, wyszto znosnie.

— Ten kwartat budynkéw to zaplecze Szpicy. Mieszcza sie
tu biura kultu, kamienice hierarchy, no 1 wszystko, co moze
obchodzié poboznych obywateli. Na widok tej dzielnicy ra-
duje sie serce kazdego dtugobrodego. Proste uliczki. Wsze-
dzie tylko kamieri i metal, zadnego drewna. Domy solidne
trwate, cho¢ kilkupietrowe.

—Tu pracuje elita miasta. Tutaj majg siedziby bankie-
rzy, maklerzy 1 spotki kupieckie. Kto§, kto nie ma tu chocby
kantoru, nie istnieje dla §wiata. Kamienice kosztujg fortune!

AS

nielegalng dziatalnosé.

Doktor Bertrand Wirtz

Starszy, szpakowaty mezczyzna, wysoki 1 chudy jak tyka, starannie uczesany i wyperfumowany,
z matym posiwiatym wasikiem. Ubiera si¢ w ciemne, eleganckie szaty, na glowie nosi czarny kape-
lusik, a na prawej dloni zloty pierscien. Jest uznanym lekarzem z dyplomem Akademii Oxenfurc-
§p kiej. Wraz z zona, dzie¢mi i kilkoma osobami stuzby zajmuje pigtrowy dom z ogrodem, tam tez ma
5';0' swéj gabinet. Jego pacjentami sg zamozni mieszczanie, urzednicy, kaptani — znani 1 szanowani

obywatele. Zyski musi mieé doktor wyjatkowo wysokie, bowiem przed dwoma laty zakupil wiej-

skg posiadtosé pod Novigradem, obiekt zazdrosci wszystkich jego kolegéw po fachu. Jezdzi tam kil-
ka razy w tygodniu, nieraz zostaje na noc, ale nadzwyczaj rzadko zabiera ze sobg rodzine. Krazg
wiec pogloski, ze doktor utrzymuje za miastem kochanke, inni za$ szepezg, ze prowadzi tam jakas

Wirtz nie ma w Novigradzie bliskich znajomych ani krewnych, a jedynym jego przyjacielem jest
mag-uzdrowiciel Eberhartt, z kiérym pan doktor spedza mnéstwo czasu i w Novigradzie, i w wiejskiej
posiadtosci. Dyskutujg z zapalem wylgcznie na tematy medyczne 1 wspélnie pracuja nad jakims prze-
tomowym (podobno) traktatem. Ale to tylko czesé prawdy. W istocie letnia rezydencja doktora skry-
wa o$rodek badari nad istotami nadnaturalnymi i magicznymi. W sadzie za wiejskim dworkiem stoi
murowany budynek o grubych $cianach, a w srodku wieziony jest prawdziwy wilkotak, na ktérym te-
stowane sg ,,lekarstwa” na lykantropie. To juz trzeci z kolei wilkotak doswiadczalny — poprzednie nie
przezyly testéw. W posiadlosci zawsze przebywa kilku silnych, dzielnych, ciezko uzbrojonych i sowicie
" oplacanych rebaczy, przewaznie krasnoludéw.

WedZzmin: gra wyobrazni




Nawet jesli przypadkiem odziedziczysz co$ na Starym Mie-
§cie, to lepiej puscié w dzierzawe kilku firmom, niz same-
mu prowadzié interes. Czynsz z jednego kantoru rozwieje
problemy finansowe. A nadwyziki mozna zainwestowaé
w Gielde. O, na przyktad ta kamienica do whasnosé rodzi-
ny Zammorto. Na wylocie tej ulicy, przy samym Trakcie
Wiecznego Ognia, juz na Nowym Miescie, postawili swoj
bank Vivaldi. Z kolei Redanczycy maja bank nieopodal
lombardu Kwintensena. Spéj raz jeszcze na te wspaniale
kamienice. Uwazaj! Kurierzy! Cholera by ich wzieta! Te
mlode gnomy to wariaci!

— Minelismy whasnie ,,Passiflore”, legendarny burdel, co
ma ceny iScie fantastyczne. Co wiecej, nieludzi tu nie wpu-
szczajg. Powiadajg tez, ze to s6l w oku hierarchy. Jak tylko
powstawal Novigrad, pojawita sie tez ,,Passiflora” i panien-
ki. Hierarcha grzmial, grozit i wyklinal, ale panie majg
znacznie mocniejsze argumenty na rajeéw nizli on.

— Wejdzmy jeszcze na Gielde i skoczymy do Vivaldich. To
jest Stary Rynek. Dawniej, jak miasto bylo jeszcze male, to
tu byl targ, a w centrum maly ratusz i drewniana wieza... Te-
raz pozostaly tylko te wielkie tablice na tamtej kamienicy,
wrzeszczace gnomy 1 setki kupeéw...

— Méwites co§ Yzga? Nic nie slysze?

Nowigrad

— No wyszliémy cato. Nie myslatem, ze dzi§ na Gieldzie
taki thok. Prujemy do Vivaldich.

Yzga ruszyl, przecinajac po raz nie wiadomo ktéry tego
dnia Szlak Wiecznego Ognia. Kamienica, ku ktérej sie kie-
rowal, réznila sie od tych ze Starego Miasta. Szeroka na pigé
okien, strzelista, z wypalanej cegly, bogato zdobiona czerwo-
noczarnym freskiem. Wystawne przedproza z piaskowca ze
Skellige byly typowe dla miasta portowego.

— Podziwiaj poeto: oto nasze Nowe Miasto. Po prawdzie to
zaczeli je budowaé w dwadziescia lat po pierwszych chatu-
pach na Starym MieScie, ale to bez znaczenia. Dzi$ to pod-
stawa ekonomii Novigradu. Mieszkajg tu wszyscy: ludzie,
krasnoludy, gnomy, elfy... Wszyscy, dzigki ktérym Novigrad
stynie w §wiecie z rzemiost 1 rozlicznych cechéw. Znajdziesz
tu kowali i §lusarzy, odlewnikéw i ztotnikéw, bednarzy i cie-
§li. Spotkasz tu tez i magika.

— Spéjrz na te krysztatowa kopute. To Swiatynia Melitele,
moze nie tak stawna, jak ta w Ellander, ale z calg pewnoscig
nie gorsza! Tylko nie mysl sobie, ze tu sama biedota. Jak zaj-
dziemy do Zwierzyrica, to sam zobaczysz.

Razno ruszyli, mijajac kolejne szyldy. Gospody, warsztaty,
zamtuzy...

— Tu mamy kanat i wyspe zbozowa z machinami, co to je

Thommas Kretshmar z Wielkiej Fabryki Wynalazkéw spe-
cjalnie sprokurowal, a na wprost masz zamek. Dookota Matej
Szpicy to nie ogréd, tylko rezydencje panéw rajeéw i kupcow.

Nowe Miasto

Za rogiem uliczkj, pod waskin, pomalowanym na rozowo domkiem
zebrata sig spora grupka gapiow. Na malevikim, ukwieconym balkonie,
tuz pod spadzistym okapem dachw, stata mioda, jasnowtosa kobieta
w nocnej koszuli. (..) Siedzieli wszyscy trzej na marmurowej cembrowi-
nie basenn nieczynney fontanny, zajmujgeeqo Srodek nieduzeqo placy-
ku wsrod okazafych, ale wyjatkowo niegustownych kupieckich kamieni-
czek. Woda w basenie byta zielona i potwornie brudna, phywajace wsrod
odpadkow ztote orfy ciezko pracowaty skrzelami i otwartymi pyszcz-
kami tapaty powietrze z powierzchni

Powiadajg nawet, 7e ostatnio skarbnik cechu kupieckiego
starg rezydencje po jakim§ magiku tu nabyt.
— Ten mur po lewej odgradza Zwierzyniec. Cholera wie
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po co. Panom rajcom si¢ ubzduralo, ze musza wszelkie dzi-
wa na wlasne oczy zobaczy¢. Paskudy tu majg rozliczne:
widlogona, dwa kuroliszki i baktriany, i wielkie koty... Sto-
wem: wszystko co tylko gryzie, zadli 1 moze zaszkodzié.
Poki klatki zamkniete, to jeszcze jako§ ujdzie, ale jak ktéra
potwora si¢ wyrwie na miasto, to potem larum graja, straz-
nicy latajag po mie$cie jak kot z pecherzem, a rajcy na
wiedzminéw skapig. Ile przy tym szkéd! Wsciec sie mozna.

» Wieczny ogien” Gadacd sie nie chce. Wstapmy jeszcze tu... ,,Mate co nieco”

JRdéZowy DomeR”

d

Pomalowana na rézowo kamieniczka to najpopularniejszy dom uciech w Novigradzie. Moze nie tak wykwint- "U]
ny jak ,,Passiflora”, ale za to dwa razy tanszy, a przy tym duzo weselszy. W ,,R6zowym Domku” spotkasz kupca, zot-
nierza i szlachcica, urzednika i majstra, bywa tu nawet pewien lubujacy si¢ w ziemskich uciechach kaptan. Dziewczyny
sg miode, mite, niebrzydkie, umyte i nosza tadne ciuszki. Widaé je czesto w oknach, skad sie wychylaja, eksponujgc swe
wdzieki. )

Na parterze, w izbie karczemnej, napi¢ sie mozna kilku gatunkéw piwa, wina i gorzatki. Jadta na co dzien tam nie sprze-
daja, lecz szeroko znane sg huczne biesiady wyprawiane nie rzadziej niz co dwa tygodnie. Wéwczas stoly sg suto zastawio-
ne pieczonym migsiwem, bochnami chleba, kaszg ze skwarkami, polewka winng, gotowang rzepg i kapusta, jajecznicg na
boczku i innymi wiktuatami. GoScie, zaptaciwszy z gory, jedza 1 pijg ile sit, obcalowywani przez dziewczeta. Przygrywa
skoczna kapela, a chichoczace panienki az pala si¢ do taica. W dwie godziny po rozpoczeciu podaja na stét stodkoscei: cia-
sta, stodkie buteczki, orzechy w miodzie, pieczone jabtka i stodkie owoce. Piwo i wino lejg sie strumieniami.

Przez cala noc z otwartych okien ,,Ré6zowego Domku” niosg si¢ dzwieki muzyki, perliste kobiece $miechy i zuchwate
okrzyki. Z poczatku sgsiedzi stali do magistratu skargi na nocne hatasy, ale nic to nie dato, wiec albo sie wyprowadzili, al-
bo przywykli. Czasami w przybytku rozkoszy zdarzaja sie pospolite pijackie bijatyki, a bywalo nawet i tak, ze po catonoc-
nej hulance obudzit sie niektéry bez butéw, czapki, sakiewki i szedt boso i gtodno do domu. Ale ogélnie klienci sg wielce
zadowoleni i dla wielu obywateli Novigrad bez ,,R6zowego Domku” nie bylby tym samym miastem.

W@iedzmin: gra wyobrazm
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Cukiernicza Kasa Pozyczkowa zwana ,Corcikiem”

Maly, prezny bank zatozony przez spétke mistrzéw cukiernikéw: czterech niziotk6w i jednego czlowieka. Jego znakiem
firmowym jest trzypietrowy tort, prezesem — niziotek Rulf Schoffeltom, zarazem przewodniczacy cechu cukiernikéw.
Udziatowcami sg gtéwnie piekarze i cukiernicy; w tych branzach ulokowana jest wigkszos¢ kapitatu.

Sam bank to niezbyt okazaty, drewniany budynek z pietrem i poddaszem, pomalowany na zlocistobrazowy kolor. Drew-
niane stopnie wiodg na ganek, wsparty na rzezbionych kolumienkach. Na ganku siedzi dwéch krasnoludéw zbrojnych
w miecze 1 tegie patki. Straznicy przepedzajg sprzed banku zebrakéw 1 wiéczegow, a przy tym pilnie obserwujg interesan-
téw wchodzacych przez wielkie, dwuskrzydtowe drzwi. Za drzwiami rozciaga sie o$wietlony magicznymi lampami hol. Za
mahoniowym kontuarem zasiada ospaly, siwobrody, tysy niziotek, u ktérego trzeba zostawié bron.

Na parterze znajduje si¢ bankowy lombard. Wyltozone czerwonym dywanem schody prowadza na pietro. Tam, w olbrzy-
miej sali z drewnianymi przepierzeniami, zatatwia si¢ wszelkie sprawy. Kraza tu mife, usémiechniete niziotki plei zenskiej
w zlocistobrgzowych sukienkach, trzymajac tacki z cukierniczymi smakotykami i z kubeczkami stodkiego soku. Grzecznie
pytajg interesantéw o cel wizyty, czestuja stodkosciami i prowadza do wlasciwego urzednika.

Co ciekawe, bank prowadzony jest wylacznie przez niziotkéw, jedynie ochrona sktada sie z krasnoludéw i ludzi. Liczna
klientela ,,Torcika” to przewaznie drobni kupcy i rzemieslnicy, gdyz w przeciwiefistwie do innych bankéw nie gardzi sie tu-
taj zadnym pienigdzem. W ,, Torciku” majg konta zwykli szewcy, rzeznicy i bazarnicy, a najubozsi przychodza po kredyt jak
do lombardu (nizszy procent i dlugie terminy splaty!), dajac w zastaw drobne ruchomosci. Wsréd interesantéw nie brak i sre-
dniozamoznych obywateli, ale bank zyskuje najwiecej wlagnie na operacjach drobnych, ktérych ma tak wiele, ze klienci co
dzien ustawiaja sie w kolejkach.

W ciagu czterech lat ,,Torcik” zarobil juz na okazalg, murowang siedzibe przy Zachodnim Bazarze, w kiérej trwajg pra-
ce wykoriczeniowe.

E€berbartt z Rivii

d
Trzydziestoletni, ponury, zamkniety w sobie adept nauk tajemnych. Zwykle odziany w wy- "”)
miete 1 niezbyt §wieze odzienie, zawsze ostrzyzony i gtadko ogolony. Specjalizuje sie¢ w magii
uzdrawiajgce;j. Istnieje jednak na tym polu spora konkurencja, a Eberhartt zada wygérowanych
optat, a dodatkowo odstrasza klientéw niechetnym spojrzeniem i mrukliwoscig. Wynajmuje pod-
dasze na Nowym Miescie. Nie utrzymuje kontaktéw towarzyskich z nikim oprécz doktora Ber-
tranda Wirtza, z ktérym potaczyta go wspélna pasja naukowa — nieortodoksyjnie traktowana me-
dycyna. Trawig diugie godziny na badaniach i dysputach naukowych, konsultujg ze sobg
trudniejsze przypadki wsréd pacjentéw, czesto tez wyjezdzajg do zakupionej ze wspélnych §rod-
kéw wiejskiej posiadtosci Wirtza, aby — jak méwig — w spokoju 1 ciszy pracowaé¢ nad epokowym
traktatem medycznym. (Co sie tam dzieje naprawde, patrz ,,Doktor Bertrand Wirtz”, str. #).
Eberhartt szczegélnie interesuje sie lykantropia, nieustannie poszukujac lekarstwa na te¢ przy-
padtosé. Przyczyna jego chorobliwego zainteresowania jest niebagatelna: sam jest wilkotakiem.
Wilk zbudzit si¢ w nim p6zno, w wieku dwudziestu kilku lat, po czterech latach studiéw magicz-
nych. Mistrzowie natychmiast zapragneli zamienié go w krélika do§wiadczalnego, ale udato mu sie
uciec. Ostatecznie osiadl w Novigradzie, gdzie nawet praktykujgcemu magikowi fatwo znikngé

miane fizyczng. Choé zachowuje ludzka postad, i tak podczas pelni ogarniajg go ataki szatu
i cheé do przegryzania gardel. Dlatego czas ten zawsze spedza w posiadtosci, zamroczony
érodkami nasennymi, przywigzany do Y6zka i strzezony przez krzepkich krasnoludéw.

Zabaczka

b
gl
,,”

Szybko bogacacy sie ,,Torcik™ jest solg
w oku Vimme Vivaldiego, ktéry podobno sie

Wyszukiwaniem twardych i odwaznych zabijakéw zajmuje sie
wlasnie Eberhartt. Lekarz musi dbaé o reputacje, zresztg czarodziej

odgrazal, ze jak tak dalej pojdzie, to kaze puscié lepiej sobie radzi z awanturnikami. Mezni ludzie (i nieludzie) sg po-
bude cukiernikéw z dymem. Moze to tylko plot- trzebni do wytropienia, chwytania i dostarczenia (najlepiej zywcem) po-
ki, bo juz mineto pare miesiecy, a podpalaczy tworéw do eksperymentéw, a gdy juz takowy znajdzie si¢ na miejscu, po-
jak nie bylo, tak nie ma. Jednakze ktéregos dnia trzebnych jest wiecej uzbrojonych straznikéw. Eberhartt najchetniej
pewna hanza otrzyma zlecenie dodatkowej zatrudnia hanzy spoza Novigradu — kto nie zna tozsamosci pracodawcow,

ochrony ,,Torcika”? Albo jego podpalenia? ten niewiele moze im zaszkodzi¢, chocby nawet mial za dtugi jezyk.
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Novigrad

fritz Fryc’ Rreft

Dziesietnik Strazy Wiecznego Ognia, dowédca wart przy Bramie Klasztornej. Szezyci sie poka-
znym brzuchem i grubymi wasiskami. U pasa nosi ci¢zki miecz o szerokiej glowni. Rumiana
twarz z czerwonym nochalem zdradza tegiego pijaka, bo takim Fryc jest w istocie. Na shuz-
bie, co prawda, nie pije (pare kufli piwa to jeszeze nie picie), ale po skoriczeniu warty
pierwsze kroki kieruje nieodmiennie ,,Pod Barytke”, gdzie zjada thusty obiad suto zakra-
piany piwem, a potem matymi $wiriskimi oczkami rozglada sie za kims, kto postawitby
mocng gorzatke. Z podwladnymi z zasady nie pije. Z byle kim nie bedzie sie spoufalat!
Jesli przychylnego sponsora nie znajdzie, sam placi za pierwszy dzban i zaprasza do stotu ko-
go popadnie — a gdy dzban juz osuszg, nachalnie domaga si¢, by teraz po sprawiedliwo$ci po-
stawit kolejke kazdy z kompanéw.

Gdy jest co pié, dziesietnik tryska humorem, opowiada rubaszne historyjki, wali wspétbie- &
siadnikéw po plecach (a reke ma cigzka, oj, ciezka!), co 1 rusz wybucha glebokim, basowym =
$miechem na calg izbe. Przy dzbanie wédki tatwo sie z dziesietnikiem zaprzyjaznié — a nie
trzeba méwié, ze taka znajomo$é moze si¢ bardzo przydaé, gdy trzeba bedzie chytkiem wy-
dostaé sie z miasta albo unikngé kontroli celnej. Gorzej, jesli przypadkowa kompania wypije
z ochotg frycowy dzban, ale nikt nie chce stawiaé drugiego. Bo wéwczas Kreft staje sie napa-
stliwy. Wyzywa darmozjadéw (czy raczej darmopijéw) od ostatnich, tego tragci w ramie, owego
targnie za wasy, az dojdzie do szamotaniny. W zapasach Fryc radzi sobie catkiem niezle, a tym-
czasem znajomy karczmarz $le po najblizszy patrol strazy, ktéra nadbiega z pomocg dziesiet-

nikowi i zabiera biesiadnikéw na noc do aresztu. Wobec takiego obrotu spraw niektérzy
goscie znajdujg jednak pienigdze i prébuja udobruchaé Fryca kolejnym dzbanem, ale
juz na to za pézno. Dziesietnik swéj honor ma i darmopijom nie odpusci.

to dobra knajpa. Majster i tak mnie zruga za spéznienie, te-
dy piwko wiecej czy mniej réznicy nie czyni.

— Zdaje sie, ze zapomniatem, ci opowiedzieé o Starej Ne-
kropolii. No, to te kamienice za niewysokim murem pod
Brama Wiecznego Ognia. W sumie tebscy ci pierwsi Novi-
gradczycy byli. Cmentarz blisko wody okrutnie, ale religia
zatatwita problem zarazy. Ot6z tu nie ma grobéw. Znaczy
sg, ale inne. Jak czlek umiera, to cialo wystawiane jest
przez dni trzy w jednej ze $wigtyn, a potem uroczyscie pa-
lone na stosie. Prochy za$ zbierajg do urn, co je specjalnie
na modte twarzy zmarlego robia, nierzadko i bizuterig
prawdziwg przyozdabiajgc. Pokrywka za$ naczynia nakry-
ciem glowy jest osobliwym. Tak spreparowane cialo bie-
dniejsi do kolumbarium nosza, a bogatsze, rody w willi
wstawiajg. | tak cmentarz jest odbiciem miasta. Obok rezy-
dencji wysokie na kilka pieter czynszowe kamienice, gdzie
tylko urna w ,,oknie” sie miesci. Jak w golebniku. My, zna-
czy krasnoludy, z dawna zabezpieczyliSmy nasz obyczaj
i do dzis, jak obyczaj przykazal, chowamy zmartych w ku-
rhanach na wydzielonej parceli Nekropolii.

ZamekR Novigradzki

Laurentiusa Vavy ,,Bedeker przydainy, dla ludzi prostych,
acz litery znajacych poczyniony”

Warownia sroga, w dawnych czasach postawiona, kiedy
miasto na atak w kazdej chwili narazone byé moglo. Mury
ma kamienne, mocne, basztami zbrojne, dwoma pasmami
otaczajgce centralny donzon i przylegajace don budynki
mieszkalne — wypisz wymaluj jak kamieniczki wygladajace,

W@iedzmin: gra wyobrazm

a takze zamkowe kaplice Wiecznego Ognia. Tamze jedna
z rezydencji hierarchy sie miesci, jednak — prawde powie-
dziawszy — rzadko jest przezeri uzywana, bo ciasna, chtodna
1 niewygodna. Zewnetrzne pasmo muréw otacza jeszcze fosa
gleboka, w ktérej ponoé potwory straszne mieszkajg, a ktéra
cuchnie straszliwie. Miedzy pasmami muréw znajdujg sie
budynki, gdzie kwatera gléwna strazy sie znajduje, w tym
i Chappelle’a, takze niezbyt przezen lubiana. Ze strazg na
zamku garnizon bitnego najemnego wojska stacjonuje, co ze
strazg koty drze, ale nie otwarcie, bo za b6jki w takiej blisko-
$ci hierarchy srogo sie kaze.

Jedna z baszt zewnetrznych zamku, ztodziejskg zwana, to
takze gléwne novigradzkie wiezienne. Znaczniejszych zto-
czyncow zamyka sie w wiezy, a tych podlejszej kondycji — do
lochu strgca ciemnego. W wiezy sala tortur sie mie§ci i nocg
krzyki stamtad stysze¢ mozna. Powiadajg takze, ze gdy ksie-
zyc pelny, na blankach widma dwojga kochankéw, ongi§ tam
sczeztych, krazg i tafice upiorne odprawiaja.

W czasach zlych zamek schronieniem ma by¢ dla mie-
szczan — 1 choé widaé, ze wszyscy sie wen nie pomieszcza,
na wypadek oblezenia stale spichrze pelne trzyma, bydlo
rzezne, cekhauz peten katapult, trebuszy, balist oraz inszej
strzelby, zbrojownie oreza przedniego pelne.

Wokot zamku zawsze wielu straznikéw 1 wojakow sie kre-
ci, baczenie na wszystko 1 wszystkich majacych. Lepiej tam
za dnia uwazaé na to, co czyni sie 1 méwi, a nocg miejsca te-
go unikaé, bowiem tacno o szpiegostwo posadzonym byé
mozna. A za szpiegostwo, jak wiadomo, stryk grozi.

1S
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Wieczny Ogien:
Dzieje 1 obyczaje
miasta

DPistoria Novigradu

764

Ladowanie ludzi, Unia Novigradzka.

768

Elfy opuszezaja Novigrad. Zajecie miasta przez ludzi,
ustanowienie Straznikéw Wiecznego Ognia. Miasto rozwija
si¢ jako najsilniejszy o§rodek handlowy w rejonie. Stad wy-
ruszajg ekspedycje w glab ladu. Sprzyja temu fakt, ze w mie-
§cie panuje wieczny mir, za ktérego ztamanie grozi $mieré
na stosie.

ok. 770

Zalozenie krolestwa Redanii ze stolicg w Novigradzie

ok. 772

Przybywaja kaptani Kreve. Kult organizuje sie, powoly-
wani sg kaplani, ustanowiona zostaje instytucja pierwszego
hierarchy. Kaptani nie ingeruja w handel, ograniczaja sie
do strzezenia Wiecznego Ognia, ktérego popularnosé wsréd
mieszczan wzrasta, gdyz jest on uznawany za opiekuna
1 gwaranta powodzenia miasta.

Ok. 800
Ze wzgledu na przesuniecie granicy kraju na wschéd na-
stepujg przenosiny stolicy do Tretogoru za Radowida II.

800-1064

Novigrad rozwija sie dalej, mieszkaricy czczg Wieczny
Ogieni, ktérego potegi dowodzi cudowne ocalenie miasta
przed kilkoma ogromnymi sztormami jesiennymi (zabraty
one ogromne potacie ladu) oraz fakt, ze nie bylo zadnego
wielkiego pozaru. Wzrasta tez znaczenie hierarchy, ktérego
ze wzgledu na powszechny szacunek zaczyna wysuwaé sie do
reprezentacji miasta wobec kréla Redanii i zagranicznych
postéw, przybywajacych w sprawach handlowych (udzial we
whadzach miasta i decydowanie o najwazniejszych jego spra-
wach — podatki, budowle, przywileje, budzet — jest rzeczg
»odwieczng”). Z tego tez powodu m.in. hierarcha organizuje
»stuzbe bezpieczeristwa”, czyli sieé¢ szpiegéw i donosicieli
w miescie 1 poza nim, choé¢by w Redanii oraz miastach za-
granicznych, dzigki czemu zdobywa w miescie niezachwia-
ng pozycje. Nie trzyma jednak Novigradu twardg reka, aby
nie spowodowalo to zmniejszenia doplywu kapitatu oraz towa-
réw i, w konsekwencji, obnizenia znaczenia miasta. Miasto

Biaty Wilk 2
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dysponuje szerokimi kontaktami ze wszystkimi znaczniej-
szymi o$rodkami, obraca tez olbrzymimi jak na owe czasy
sumai, a silna pozycja gospodarcza sprawia, ze wzrasta je-
go niezalezno$¢ od siedzgcego daleko kréla, ktéry z bogactw
miasta pokrywa koszty rozwoju kraju.

Ok. 1065

Chcac powetowaé sobie straty wywotane utratg Koviru,
Radowid III Ryzy postanawia podporzadkowaé sobie §wig-
tynie Wiecznego Ognia 1 zdobyé pelniejsza kontrole nad
miastem. Poniewaz hierarcha odmawia, Radowid mordu-
je go. Oburzeni mieszczanie ruszaja na zamek, krol kaze
strzelaé z tukéw do ludzi, a sam ucieka do Tretogoru.
Stamtad nakazuje przekaza¢ zarzad nad Novigradem bez-
posrednio w rece swojego namiestnika. Grozi, ze w przy-
padku niepodporzadkowania nakarmi Wieczny Ogieni jego
kaplanami. Nastepuje przewr6t patacowy: Radowid zosta-
je obalony na rzecz swojego brata, a sam umiera wkrétce
w tajemniczych okolicznosciach. Przerazeni i niepewni przy-
szlosei mieszezanie novigradzey werbujg najemnikéw m.in.
z Cidaris 1 Lan Exeter, przy cichym poparciu Temerii. Jed-
nocze$nie w obronie swoich braci stajg kaplani Kreve,
grozgc klatwa, jesli tylko znéw zostanie pogwaltcony status
hierarchy Wiecznego Ognia. Nowy wladca Redanii staje
przed alternatywa: otwarta wojna z bogatym miastem, ktéra
pociagnetaby za sobg klgtwe krevitéw, konflikt z Temerig
oraz zamkniecie drogi dla redariskiego zboza i koniec wy-

z 99

sokich podatkéw oraz drogich ,,podarkéw” albo zaakcepto-
wanie stanu faktycznego, przy prébie wyciggniecia z tego
jak najwiekszej korzysci dla siebie. Wybiera to drugie: przy
posrednictwie temerskim nastepuje podpisanie traktatu,
na mocy ktérego Novigrad staje sie oficjalnie wolnym mia-
stem, formalnie podlegajagcym Redanii (krél otrzymuje ty-
tul protektora). Wiadza nad miastem nalezy do hierarchy
oraz rady. Krél zastrzega sobie przysiege wiernosci, pomoc
zbrojng na kazde zawolanie, niewigzanie si¢ z wrogami
Redanii, wreszcie wysokie podatki z miasta 1 niskie cta
na redanskie zboze oraz inne towary. Na koronacje nowe-
go redariskiego kréla hierarcha jedzie do Tretogoru zlozyé
hold oficjalny, a potem krél zjezdza do miasta, gdzie przyj-
muje drugi hold 1 miejskie klucze od rady i cechéw. Hie-
rarcha reprezentuje miasto wobec kréla Redanii oraz po-
stéw zagranicznych krélestw, przybywajacych w sprawach
handlowych. W sprawach politycznych powinien zwracaé
si¢ do Tretogoru, a za jego wsparciem dalej, do konkret-
nego wladcy.

Novigradezycy — w koricu mie-
szkancy ,,pierwszego miasta na péino- .
cy” — uwazajg si¢ za lepszych od innych. f ";J)
Twierdza, ze posiadajgcych misje kulturalno-cywi-
lizacyjna. Stykanie sie kultur sprawia, ze Novigrad to sto-
lica kultury i mody. Jesli zas chodzi o mozliwosé zetknie-
cia si¢ z nowinkami z catego §wiata, to pod tym wzgledem
miasto konkuruje z Gors Velen, Lan Exeter i Pont Vanis.
Jego neutralnos$¢ zas sprawia, ze czesto krzyzujg sie tu tez
drogi rozmaitych tajnych stuzb, nad czym usitujg zapano-
waé redanski wywiad oraz specjalna straz hierarchy.
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Sytuacja okreslona przez uktad trwa w zasadniczo nie-
zmienione]j formie. Oficjalnie Novigrad prowadzi twarda po-
lityke neutralnosci, do czego wszyscy sie przyzwyczaili,
wiec i redanska pomoc wojskowa stala sie martwym zapi-
sem. Pozostaly tylko bardzo glebokie zwigzki gospodarcze.
W miare uplywu czasu hierarchowie zaczeli jednak prowa-
dzi¢ polityke ,,zbierania przystug” (gtéwnie ulgi celne, han-
dlowe, przywileje dla tej czy innej grupy, pozyczki) od
miast, ksiestw oraz krélestw 1 wykorzystuja je w stosownym
czasie do swoich celéw (gtéwnie gospodarczych, bardzo
rzadko polityeznych, np. nie maczaja palcéw w przewro-
tach). Niekiedy sie zdarza, ze prowadza w tym celu (przez
tajnych wystannikéw) rokowania z innymi wladcami, pomi-
jajac oficjalng droge przez kancelarie redanska. Nastgpito
pewne zblizenie z Kovirem i jego miastami (dodatkowo
wspélnota historyczna — oba nalezaly kiedy$ do Redanii)
oraz Liga Hengfors na gruncie $cistej neutralnoéci. Gospo-
darczy rozwéj Nilfgaardu spowodowat ozywienie stosunkéw
z cesarstwem. Obecnie hierarche niepokoi nieco fakt, ze za-
raz po wstgpieniu na tron Vizimir przesunat w swej krélew-
skiej tytulaturze slowo ,,Protektor Novigradzki” zaraz za
Hredanski”: znaczyé to moze, ze chce roztoczyé wiekszg
wtadze nad miastem.

Religia — zyciem ludu

Tak byc musj bo ciagle tli sig w nas ten ogies,
Wieczmy ogier, ktory jest nadziejg.
» Wieczny ogien”

— Widzisz tych w czerni, w okraglych czapkach i z batoga-
mi? To straz §wigtynna, pilnujaca porzadku wokét swigtyn
1 kaplic Wiecznego Ognia. Nie przygladaj sie im tak, bo je-
szcze nas zamkng w Baszcie Ztodziejskiej, a potem postawig
zarzuty... Mniejsza o to, czy prawdziwe. W najlepszym razie
skoriczy sie sutg tapowka, w najgorszym stosem... Te bicze to
lamie, mayheriskie batogi, w wielu miejscach zakazana bron,
ale oni chetnie robig z niej uzytek.

— Podlegaja namiestnikowi do spraw bezpieczenstwa, on
za$ tajnym stuzbom Novigradu przewodzi i ktania si¢ hie-
rarsze Wiecznego Ognia. Zorganizowano je, aby hierarcha
wiedziat o wszystkim, co dzieje si¢ w miescie 1 poza nim,
w Redanii i dalej... Namiestnik wielkg ma wladzeg i zda sie,
ze tatwo hierarche obalié moze. Bywa tak, zwlaszcza gdy
ten jest stary i umyst mu szwankuje. Ale kazdy madry hie-
rarcha wiele papier6w ma na namiestnika i moze go nie tyl-
ko urzedu, ale i1 glowy pozbawié. Cechy i rada miejska trze-
sg przed namiesinikiem portkami, bo tatwo moze on
wyszuka¢ kazdemu plame na zyciorysie. Mniejsza o to, czy
jest ona prawdziwa, czy tez sam jg wywolal, bo w skladzie
sgdowym zasiada przynajmniej jeden kaptan Wiecznego
Ognia. Jak sadzisz, komu uwierzy, gdy dostanie zeznania
kupca i namiestnika?

— Teraz funkcje tg pelni Chappelle, cztek swiecki. M6wia,
ze zostal namiestnikiem przekupujac i przelewajac krew.

Novigrad
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Facno w to uwierzyé, bo byt tajdakiem pierwszej wody. Byl,
bo si¢ ostatnio zmienit: grzeczny, uczeiwy, jak nie ten sam.
Méwig, ze go apopleksja chwycita i $mieré do rzyci zajrzata,
ale ja tam nie wierze. Moze tylko czeka, az ludzie zaufania
nabiorg, a wtedy zn6éw sobie kieszenie ztotem napetni?

— Oto jedna ze $wiagtyn Wiecznego Ognia. Okazata, bo
w te] dzielnicy sami mistrzowie rzemiosta mieszkaja, o wig-
tyni¢ swojg dbaja, w nabozenstwach uczestniczg. A jesli ka-
ptan widzi, ze rodzina pobozna, to 1 za nimi stowo w Wielkiej
Swigtyni szepnie... Dlatego w najbiedniejszej nawet dzielni-
cy $wigtynia to najokazalszy budynek, a wokét niego czysto
1 bezpiecznie. Wstep dozwolony wszystkim, niezaleznie od
wiary. Kazdemu wolno znicz na chwale Wiecznego Ognia za-
pali¢. Tak samo w kapliczkach, na rozkaz hierarchy posta-
wionych. Tyle ich, ze wprost zliczy¢ nie sposéb. Niektorzy na
wyseigi je wznosili, bo méwiono, ze za erygowanie odpisywacé
od podatku bedg.

— A oto Wielka Swiatynia, cata z marmuru. Jeden ze sta-
rych elfich patacéw, rozbudowany na ludzka modle. Kiedys
styszatlem uczonego, co twierdzil, ze kult nasz to zmieniona
religia elfow, przez ludzi przyjeta. Radzono mu, by zamilkt,
ale jat basowa¢ o swobodzie wypowiedzi. Nastepnego ranka

te] _.
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Rult Wliecznego Ognia

Kaptani Wiecznego Ognia podlegaja tym samym zasa-
dom, co kaptani Kreve. Religia jest jednak silnie zwigza-
na z ogniem, wiec jesli ktérys z kaptanéw zamierza wymo-
dlié u Wiecznego Ognia cud zwigzany z tym zywiotem,
trudno$é testu spada o 1.

Nowe modlitwy

Wykrycie magii

Koszt w PM: 20

Modyfikator trudno$ci: 1 + modyfikator trudnosei rzu-
conego czaru

Koszt w WPR: 40

Czas trwania: tura

Spos6b rzucania: F

Obrona magiczna: nie

Opis: Dzigki tej modlitwie kaptan moze stwierdzié, czy
gdzies w okolicy nie jest uprawiana magia (innymi stowy,
czy kto$ nie rzuca czaru). Jesli tak jest, wychwytuje towa-
rzyszgce czarowaniu zmiany w rzeczywistosci i moze bez-
blednie skierowa¢ si¢ w dang strone, aby przylapaé ofiare
na gorgcym uczynku. Modlitwa ta dziata nawet wtedy, gdy
zaklecie zostalo rzucone jakis§ czas temu, jednak modyfi-
kator trudnosci wzrasta o 1 za kazde pét godziny, ktére mi-
nely od chwili czarowania.

Modlitwe te znajg kaptani Wiecznego Ognia oraz kapta-

18 ni Kreve, choé¢ wéréd nich nie jest zbyt rozpowszechniona.

Wykrycie magii pozwala réwniez stwierdzié, czy dany
przedmiot lub eliksir jest magiczny. Trudno§¢ testu wyno-
si wtedy 4. Kaptan wie, ze rzecz emanuje magia, lecz nie
jest w stanie okreglié jej mocy.

Odporno$é na ogiefi

Koszt w PM: rézny

Modyfikator trudnoSci: rézny

Koszt w WPR: 40

Czas trwania: 10 minut (plus 10 za kazde 5 PM)

Spos6b rzucania: F

Obrona magiczna: nie

Opis: Dzigki tej modlitwie kaptan moze swobodnie bro-
ni¢ sie przed niszezycielskim dzialaniem ognia. Magia
chroni nie tylko jego samego, ale tez caly jego ubiér
1 wszystko, co niesie ze sobg.

Modyfikator trudnosci i liczba niezbednych do wydania

PM okresla tabelka.

Wielko§é plomienia Modyfikator trudno$ci PM
Maly (ptomyk) 2 5

Sredni (pochodnia, mate ognisko) 3 10
Duzy (duze ognisko) 4 15
Ogromny (pozar) 5 20
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oddziat czarnych przyniést mu inwitacyje. Sadze, ze sam hie-

rarcha cheial oméwié z nim te sprawy. I omawia je pewnie az
do dzi§, bo go juz nie widziatem.

Wiedzmin: gra wyobraznm

— Wejdzmy do srodka... bacz jeno na sakiewke. Wielu tych
handlarzy konterfektami i zniczami sprawnie potrafi urzezac
mieszek.

— Widzisz? Duzo tu zniczy. Wielu kupcéw, ktérzy stad za
interesem wyjechali, przynajmniej raz w roku, w koricu ma-
ja, na uroczysto$¢ Wiecznego Ognia samemu albo przez za-
ufanego zapala znicze w podziece za blogostawienstwo. Lu-
dzie przychodzg tu tez co siédmy dzien, ustanowiony
$wigtecznym na odpoczynek i oddawanie czci Ogniowi.

— Nie zdziw sig, gdy tu nieludzia zobaczysz. To kto§ od
dawna w mie$cie zasiedzialy, dziekuje za blogostawienstwo
1 opieke nad warsztatem czy kramem. Wielu z tych, co i nie-
dawno w miescie si¢ osiedlito, widzac jego ogrom i chwale,
rychlo zaczyna Wieczny Ogien jedli nie czcié, to przynaj-
mniej szacunkiem darzyé.

— W tej ogromnej misie na oftarzu plonie Swiety Ogieri,
symbol nadziei i przetrwania, droga wskazana w mroku, za-
powiedz postepu 1 lepszego jutra. Znasz juz jego dzieje?

Rult ®Wiecznego Ognia
Anonimowa o kulcie opowiesé

Gdy nasi przodkowie wysiedli z todzi w delcie Pontaru, No-
vigrad byl miastem elféw. Kiedy przenieslismy si¢ blizej, elfy
po prostu opuscity miasto, zostawiajac puste budynki. Ludzie,
idac opuszczonymi ulicami, zauwazyli, ze z jednego z patacéw
bije dziwny blask. Wewnatrz zastali czleka, siedzgcego przy
ptongcym w wielkiej misie ogniu. Poczestowal on naszych
przodkéw jadtem i napojem. Spytany, kim jest, odpark: ,,Strze-
ge Wiecznego Ognia, a poki bedzie on gorzal w tym miejscu,
poty bedzie trwaé to miasto i wasz ré6d” — po czym zniknat.

Zdziwieni ludzie dopatrzyli si¢ w tym zdarzeniu boskiego
znaku i wyznaczyli kilku mezczyzn do pilnowania ognia.
Pézniej z potudnia przybyli misjonarze Kreve, niosacy wiare
w swoje béstwo. Gdy ustyszeli o caltym zdarzeniu i ujrzeli
Wieczny Ogien, uznali, ze miasto zostalo poblogostawione
obecnoscig Kreve, ktéry jednak nie wyjawit swego imienia.
Misjonarze ci osiedli 1 organizowali kult Wiecznego Ognia
na swéj wzér. Im to kaptani zawdzieczajg szaty czerwonej
barwy, a hierarcha — purpurowe;.

Byt to jedyny murowany gréd w okolicy, wiee $ciagato tu
mnéstwo luda. Jedni handlowali, inni parali sie rzemiostem,
a wszystko za blogostawienstwem kaptanéw Wiecznego
Ognia, dzigki ktérym w miescie do dzi$ panuje mir targowy.
Nikt pod grozbg $mierci na stosie nie o$mieli si¢ go ztamac.
To whasnie stad wyruszaly wojska w glab ladu, siota zakta-
daé, tu pierwsza stolice mieli krélowie redafiscy. Z czasem
w Novigradzie pojawili si¢ nieludzie. Nie wadzili kaptanom,
bo ztotem placili, Wiecznemu Ogniowi si¢ ktaniali i w mie-
§cie szk6d nie czynili. Kaplani Kreve nic na to rzec nie
mogli, bo ogromnym mirem sie straznicy Wiecznego Ognia
cieszyli, ktéry mieszkancey jeli czcig otaczad jako grodu opie-
kuna. I tak juz zostato: krevici siedzg w swoich §wigtyniach,
czasem schodzg sie z kaptanami Wiecznego Ognia, modlg
sie razem, ale do rzgdéw w miescie si¢ nie pchajg. Dobrze
tez zyja nasi kaplani z kaptankami Melitele, ktére maja
w miescie swg $wigtynka. Jeno z jemiolarzami sig¢ nie lubig,




bo ci krzycza, iz $cieki ryby trujg i w delcie Pontaru niewie-
le ich zostato.

Bardzo nasi kaptani nie lubig magii. Wiadomo, miejsca,
gdzie plonie Wieczny Ogieri, kalaé ona nie powinna. Za-
twierdzonym przez Kapitule zapisem uprawianie tu czaréw
uznawane jest za bluznierstwo. Wyjatkiem jest handel spro-
wadzonymi zza miasta przedmiotami magicznymi. Zaden
mag, nawet po kryjomu, nie o$mieli si¢ praktykowaé swej
sztuki wéréd miejskich muréw. Tych, co ryzykuja, wytapujg
kaptani obdarzeni taskami Wiecznego Ognia. A dlaczego owi
dumni czarodzieje zakaz ten respektuja? Bo tu sktadniki do
czar6w i eliksiréw sg najtansze.

Mir, jakim sie kaplani i hierarcha cieszyli, sprawil, ze to je-
go wlasnie, a nie rajc6w do rozméw z postami kréléw wysuwa-
no. Dumano, ze gdy si¢ Wieczny Ogieni, opiekuna miasta, re-
prezentuje, to nie moze nic miastu ztego uczynié. Skoro tak
wielki obowiazek na hierarche spadt, ten jat organizowaé mia-
stu stuzbe tajng, aby mu donosita o wszystkim, co sie w Reda-
nii i innych krélestwach dzieje. Nim sig rajcy obejrzeli, juz ich
w reku miat; zostawit tylko prawo decydowania o sprawach po-
mniejszych. Nie mégt jednak zbyt krepowaé handlu i rzemio-
sta, bo tym Novigrad od niepamietnych czaséw stoi, i gdyby za
mocno mieszczan $cisnal, rycho by go przescignety inne mia-
sta. Dlatego wystarczylo mu, aby wszyscy podatki réwno pta-
cili i przeciw Wiecznemu Ogniowi nie bluznili. A na tych, co
by bluznili albo miastu szkode czynili, miat juz gotowe dono-
sy, za ktore konfiskata majgtku i stos groza.

Na zapleczu $wigtyni mieszkajg kaptani, szkoleni w daw-
nym zamku krélewskim, gdzie hierarcha ma siedzibe. Chet-
ni licznie sie ttocza, bo to honor wielki. Tam si¢ ucza wszy-
stkiego, co potrzebne, a potem w $wieto Wiecznego Ognia
zostajg wySwieceni. Odpasé tez nie wstyd, bo przez te pigé

Waznicjoze swigta Novigradu \‘% "-‘
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Przejete z e[/iegn kalendarza mbaelk i Lamwmas, Saovine i Belle-
teyn, oba Przesilenia i obie Rownoce rowniez wsrd [udzi stafy sig
Waznymi Swigtami, Oniami uroczystywii.

 Wieza Jaskotki

Takze w Novigradzie $wigtuje si¢ wszystkie $wieta z el-
fiego kalendarza. Dni §wigteczne to kolejno Imbaelk (7 lu-
ty), Birke (23 marca), Belleteyn (1 maja), Midaéte (19
czerwca), Lammas (3 sierpnia), Velen (23 wrzesieri), Sao-
vine (1 litopada), Midinvaerne (24 grudzien). Ponadto ob-
chodzony jest Tydzien Kreve (16-23 czerwca), kiedy to
urzadza sie wielkie spektakle w Teatrum. Jednak najwiek-
sze uroczystosci polgczone z procesjami przez ulice mia-
sta przypadajg w Dzieri Ladowania (25 luty) oraz Dzien
Wielkiej Swigtyni, czyli ukonczenie budowy Wielkiej
Szpicy. Wowezas wszelkie kramy 1 przybytki zostajg za-
mkniete, a prawi mieszezenie gromadzg sie na Diugim
Targu i Trakcie Wiecznego Ognia — trasie procesji hierar-
chy. Z tej tez okazji oglaszana jest dwa razy do roku am-
nestia dla drobnych ztoczynicéw, z ktérych lud zebrany
przed ratuszem moze wybra¢ jednego, a tego hierarcha ma
obowigzek utaskawié.

Nowigrad

Relikwia

Swiety znicz
Moc: Staba
Opis: Znicz mozna kupié na dowolnym targowisku lub

przed §wigtynia, a jego wielko$é zalezy tylko 1 wytgeznie od
zasobnosci kieszeni nabywey. Moc relikwia nabywa w mo-
mencie, gdy zostanie zapalona przez kaptana bezposrednio
od Swietego Ognia. Jesli plonacy znicz uda sie doniesé do
domu, to pomieszczenie, w ktérym sie znajduje, nalezy
traktowa¢ jak pozostajace pod wptywem Modlitwy ochron-
nej (patrz W:GW, str. 112). Jej wplyw rozcigga si¢ na samo
pomieszczenie 1 znajdujgce sie w nim sprzety oraz osoby.

Wedzmn:

gra wyobrazni

lat na pewno sie kazdy czego$ nauczy. Mozna wiec do kupea,
do banku czy $piewem i§¢ zarabiaé, bo glos utozony.

Hierarcha decyduje gdzie nowego kaptana postaé. Zwykle
akolita stuzy w jednej ze $wigtyn, ale co bardziej obrotnych
przy sobie zostawia. Ponoé¢ czasem wysyla ich do innych
krélestw, choé winien pchngé¢ posta do Tretogoru, kréla o po-
grednictwo prosié.

Obecnie hierarchg jest Cyrrus Engelkind Hemmelfart. Je-
mu kaplani podlegaja, on najwazniejsze sprawy z radg mia-
sta ustala, postéw oSciennych przyjmuje, jesli cheg o ulgi dla
kupcéw prosié, albo o kredyt ze §wigtynnego skarbea. Odpo-
wiada tez za miasto przed krélem Redanii, ale po prawdzie
to zaden krél nie podniesie na niego reki.

Zyl w Redanii krél Radowid III Ryzy, ktéry z Kovirem
wojne przegrang toczyl. Od dawna mieszezan novigradzkich
podatkami gnebil, owa wojne finansujgc. Umyslit hierarche
6wcezesnego, Waltera Bede, zmusié do poddania sig swej wia-
dzy, dzieki czemu lape na miescie by potozyl, wpltywy do
skarbca mnozgc, bo Novigrad nie ma réwnych sobie portéw
na pétnocy. Zjechal nawet do miasta, oméwié¢ sprawe z hie-
rarchg, bo stusznie uznal, ze to on jest miasta glowa. Beda
nie zgodzit sie, wiee go krél zasiec kazat. Rozsierdzit sie lud
novigradzki, ze Radowid na hierarche reke podniést, i na za-
mek uderzyl. Krol strazy w cizbe szy¢ kazal, a sam uciekt
sromotnie, miasto przeklinajac. Przestraszyli sie mieszcza-
nie, 1 dalej najemnych z Cidaris czy Poviss $ciagaé. Rozzlo-
Scili si¢ tez kaplani Kreve, zagrozili wtadey klgtwa, gdyby
chcial gwaltem na ich braciach praw dochodzié.

Wieczny Ogieni nie dozwolil, by krzywda miastu sie stata,
bo zaraz potem kréla z tronu zrzucit brat jego, ksiaze Gedo-
wid. Wygnany Radowid w niestawie skonal — z boskiego do-
pustu czy trucizny, nie wiadomo. Siepaczy, co na hierarche
rece podniesli, pioruny wybily, a cialo Bedy cudownie obje-
te Wiecznym Ogniem zroslo sie na powrét. Do dzi§ na wiecz-
ng pamiatke lezy w katakumbach pod $wiatynia.

Nastepca Radowida, ledwo korone wlozyt, uktadaé sie
z miastem poczat, bo wiedzial, ze bez towaréw novigradzkich
1 jego podatkéw rychto skarbiec opustoszeje. Rozmawiano pod
patronatem Lamberta Pieknego Temerskiego, ktéry oferowat
sie jako posrednik. Liczyl on po cichu na to, ze jak spér roz-
strzygnie, to 1 inni poproszg go o pomoc, a na tym potege te-
merskg zbuduje. Nie doczekal jednak, gdyz padt na suchoty
trzy miesigce pézniej. Jesienig roku 1065 stang}t traktat, zwany
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wyzimskim. Gedowid zostawil radzie i hierarsze whadze nad
miastem, ale zastrzegl sobie zwierzchnosé, wiernosé i takie
tam. A ostatnio Vizimir wymégl na miescie prawo skladu, bo
wiedzial, ze dzieki temu wigcej zlota i towaru tu zostanie. Ce-
chom nie w smak bylo, bo sie baly, ze ich z interesu wykuka-
ja. Ale 1 one ucichly, gdy sie Chappelle pokazat i dat do zro-
zumienia, ze hierarcha nie lubi tych, co miastu szkodzg.

Zycie miasta

O cechach stéw wigeej niz Rilka

Jezkiera notatka z wizyty w Novigradzie,
ze sl6w miejscowego spisana

Czymze sg cechy i gildia, tego juz chyba nie musze thuma-
czyé. Chyba nawet u was, w tym dzikim Talgarze czy Velhadzie,
wiecie takie rzeczy. Dobrze, dla porzadku rzekne, ze cech to
organizacja zrzeszajaca grupy rzemieslnikéw i robotnikéw da-
nego miasta (na przyklad bednarzy, zlotnikéw, grabarzy),
a majgca na celu miedzy innymi samopomoc, ochrone intere-
s6w danej grupy, a takze regulowanie podazy 1 popytu na jej
ustugi. Powiem jeszcze, ze dba o jakosé ustug albo wyrobéw.
Podobna organizacja, zrzeszajaca kupcéw, nosi miasto gildii.

Sadzisz, ze tatwo zosta¢ uczniem albo czeladnikiem? Ze
wystarczy tyko dobrze uczciwie wykonywac swojg prace i zdac
egzaminy? W naszym kochanym Novigradzie w wigkszosci ce-
chéw liczba mistrzéw jest odgérnie wyznaczana. Chodzi ponoé¢
o to, aby zapobiec niepotrzebnej rywalizacji wewnatrz jedno-
litego wszak bractwa. Przyjazii ma byé i solidarnosé! Dlatego
nierzadko mistrzem zosta¢ mozesz dopiero wtedy, gdy zemrze
jaki§ inny majster. A i najlepiej, aby§ wezesniej wzenit sie
w jego rodzing — to 1 warsztat odziedziczysz, i narzedzia, a moz-
liwe, ze calg czeladz tez. Bo wdowe poslubisz musowo.

To nie jedyna przeszkoda. Aby i czeladnikéw nie byto zbyt
wielu, w naszym kochanym Novigradzie utrudnia sie takze
awans terminatoréw. Zazwyczaj uczniowi wolno pracowac
nad majstersztykiem tylko w czasie wolnym od postug wzgle-
dem swego mistrza. A mistrz kaze pracowaé od rana do wie-
czora. Czasu troche znalezé moze tylko w jeden dzien na sie-
dem, wtedy gdy inni cieszy¢ mogg sie¢ odpoczynkiem. Co
gorsza, pracowaé trzeba wlasnymi narzedziami i surowcami,
za kt6re — rzecz jasna — sono trzeba ptacié. A czeladnik gro-
szem nie $§mierdzi, wylacznie onucami.

W bogatszych i zazdrosnie strzeggcych swej elitarnosci
cechach, awansujgcy terminator lub czeladnik musi jeszcze
wystawié dla catego cechu wielkg uczte, rzecz jasna ze swo-
ich funduszy.

Cech ma, oczywiscie, swoje dobre strony — szczegélnie ta-
ki, co skupia rzemie§lnikéw. Zrzeszenia wytwércow rzeczy
waznych i potrzebnych, choéby ztotnicy, maja obowigzek od-
dania kazdego nowego wyrobu do oceny starszym bractwa —
i jesli ocena ta wypadnie pozytywnie, dopiero wtedy moga go
sprzedawaé.

Troska o jako§¢ wyrobéw dyktowany jest jeszeze jeden na-
kaz, pochodzacy z czaséw, gdy na ulicach i domach naszego
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iedzmin: gra wyobrazni

pieknego miasta nie bylo tylu zacnych latarni ani pieknych
lamp. Ot6z wedle tegoz nakazu nie wolno pracowaé po zmro-
ku. W $wietle $wiecy albo pochodni $wiat wyglada inaczej,
niz w stonecznych promieniach. Pono¢ tatwo przeoczyé wie-
le drobiazgéw, inaczej widzi si¢ kolory czy fakture materiatu.
Stowem, to co nocg piekne, rankiem piekne byé nie musi.
Zupelnie jak z niewiastami...

A wiesz, ze poszczegélnym cztonkom cechéw nie wolno
reklamowaé swoich wyrobéw? Dlaczego? Ej, to przeciez ja-
sne —w bractwie musi by¢ solidarno$¢: jak juz zachwalaé, to
solidarnie, wyroby calego bractwa.

Ceny ustala sie podobnie, a czyni to zarzad cechu. Bez je-
go zgody nikomu z bractwa nie wolno sprzedawaé ani taniej,
ani drozej. Nie wolno nawet produkowaé nadmiernej ilosci to-
waru, ktéra zachwiataby rynkiem 1 zmusita do obnizenia cen.
Winny podobnej zbrodni nie ma co liczyé na tagodne trakto-
wanie, a skonfiskowane wyroby pali sie zwykle w Wiecznym
Ogniu. Kto mimo wszystko powazy si¢ obnizaé ceny wyrobéw
bez wiedzy, a co gorsza zgody cechu, ten nawet moze pozegnaé
sie z zyciem — bractwo ma dtugie rece 1 sporo pieniedzy na wy-
najecie rozmaitych bandzioréw. Dzieki temu stojg bracia ce-
chowi murem nieprzerwanym, spéjni wewnatrz, odporni na
ataki swg jednoscig. Obcym sg za$ wielce niechetni. W na-
szym kochanym Novigradzie obcy rzemieslnicy nie moga na
przyktad sprzedawaé swoich wyrobéw, chyba ze w okreslo-
nych miejscach albo za specjalnym za przyzwoleniem.

Novigradzcy towarzysze cechowi bardzo zazdrosnie strzegy
sekretéw swojej pracy. Czlek znajacy jej tajniki, ktéry ucieknie
do innego miasta — to zdrajca. Sciga si¢ go w majestacie prawa
i kara §miercig. Sitg Novigradu jest wszak pieniadz, a ten, kto
utrudnia jego zarabianie, godzi w samo serce miasta.

Dobry cech optaci pogrzeb twoich bliskich i wspomoze
ciebie oraz twojg rodzine stosowng renta. Mala, ale wyzy¢ sie
da. Jesli§ chory, to novigradzcy bogacze wyptacg ci tez
skromng zapomoge (niewielka, ale w Gors Velen czego$ ta-
kiego nie znajg!), dzieki ktérej nie zginiesz z glodu.

Novigradzkie cechy starajg sie¢ odwdzieczyé miastu za
opieke 1 szerokie mozliwosci zarobku, jakie im ono oferuje.
A miasto kaze sobie placié. Ech, to nieistotne. Wazne tylko,
ze nasz kochany, wielki Novigrad liczy¢ zawsze moze na
dzielnych rzemieslnik6w w razie bezposredniego zagrozenia.
Kazdy cech ma przydzielony odcinek muru i baszty, ktérych
ma bronié. Utrzymuje tez whasny arsenal. Szczesliwie dawno
juz obce wojska nie podeszly pod same mury, bo mam wra-
zenie, ze bron stara juz jest 1 zardzewiala.

Bractwa }ozg tez spore sumy na utrzymanie 1 budowe no-
wych kaplic Wiecznego Ognia oraz na szkoty; wystawiajg tez
wlasne patrole, wspomagajace $wigtynng, straz hierarchy.

Wiesz, jak w naszym Novigradzie mieszkajg czlonkowie
cech6w? Cztonkowie cechu zwigzani z jednym z mistrzéw za-
mieszkujg jego kamienice niczym wielka rodzina. Na podda-
szu zwykle dostaja kwatery uczniowie — dosyé podlte to miej-
sce, ale zawsze dach nad glowa. Na drugim pietrze rezydujg
czeladnicy, na pierwszym za$ swe prywatne komnaty ma sam
majster. Parter kamienicy zajmuje sklep.

Kamienice cztonkéw jednego cechu buduje si¢ zwykle
blisko siebie, przy uliczkach zwanych od mieszkaricéw na
przyktad Piwng czy Bednarska.




Gildia ztodziejska 1 cech zebraczy

Przypadkiem znaleziony dokument, nieznanego autorstwa;
wedlug zapewniefi wladz Novigradu — falszywy

Gildia ztodziejska i cech zebraczy, podobnie jaki i Plac
Cudow, owiane sg legendg i wlasciwie nie wszyscy wierzg
w ich istnienie. W Czerwonej Dzielnicy powiada sie, ze nawet
gdyby Chappelle kazal puscié¢ caly tan bajzel z dymem, to
i tak nie znalaztby ani §ladu po krélu zebrakéw czy zlodziei.

ZYodzieje 1 zebracy juz dawno temu dogadali si¢ mie-
dzy sobg oraz z Chappellem. Na czele cechu zebra-
czego stoi ,,kr6l” (obecnie to niejaki Slepy
Leon, Zawodowcem zwany) urzedujacy
na Placu Cudéw. Wraz z zausznikami
ustala grafiki zebrania w miejscach
strategicznych, jak Szpica, Wielka Bra-
ma czy Dhugi Targ. Jego osobista ,,ochro-
na” odbiera codzienny haracz, czyli
tzw. ,,sktadki” od reszty majstréw
i czeladnikéw zebraczych.

Nie inaczej rzecz si¢ ma
z krélem ztodziei, tyle ze ten
jest nieuchwytny. Dyspo-
zycje i polecenia prze-
kazuje przez dwéch
gnoméw — Kranmera
i Kwintensena (ten
ostatni jest na co dzieri
trebaczem na wiezy ratu-
szowej, a stryj jego prowadzi
lombard na Starym Miescie).
Naprawde krol nie istnieje,
oba gnomy za$§ prowadzg caly
interes do sp6tki z Leonem.
Krétko méwige, czy placisz haracz
jednym, czy drugim — wszystko
1 tak laduje w jednej kasie.
Oczywiscie jedni 1 drudzy
zwalczajg kazdg ,,nielegalng”
konkurencje. Na dodatek majg niepi-
sany uktad ze straza. Wyznaczyli sobie granice ju-
rysdykeji, za kiérg odpowiadajg, a kiéra pokrywa sie
w dziwny sposéb z Czerwong i niektérymi rejonami Portu.
W zamian Chappelle dostal gwarancje, ze zadnemu obywa-
telowi (przyjezdni sie do nich nie zaliczaja), nawet w Czer-
wonej Dzielnicy, wlos z glowy nie spadnie.

Zabaczka

Ostatnimi czasy sprytny uklad sie psuje. W miescie
coraz czesciej pojawiajg sie ,,dzicy” ztodzieje, a 1 kilka
morderstw na Starym MieScie nie poprawito stosunkéw.
Chappelle dal Kwintensenowi ultimatum i grozi, ze jesh
nie przywréceg status quo, to czarne czapki wejdg do Czer-

wonej Dzielnicy, by robi¢ pokazowe ,,wywieszki”. W koni-
cu szubienica nie na darmo zyskata pieterko...

Nowvigrad

Straz swigtynna z Novigradu

Z zautka na wyrost fontanny wyszlo czterech czarno 0dzianych
osobnikon w okragtych, skorzanych czapkach, wolno kierjge sig w stro-
ne basenn. (.)Z uliczki za icé p/ecami wysz/o nastgpnycé cherecé. Cci
nie podchodzili blizej rozstawinszy sie, zablokowali zautek.

»Wieczny ogien”

Laurentius Vavy ,,Bedeker przydatny, dla ludzi prostych,
acz litery znajgcych poczyniony”

Srodzy straznicy Wiecznego Ognia nie tylko $wiatyn
pilnuja, ale takoz porzadku w miescie. Chadzaja tedy po
ulicach, zwykle pigtkami, przez dowédce patrolu wie-

dzeni, tapigc 1 do lochu zaciagajac zbrodzieni wsze-
lakich, a i tych, co spokéj w sposéb wyjatkowo
chamski i bezczelny zakltécaja. Szezegdlnie chet-
nie tapig i okrutnie si¢ obchodzg z osobami
urggajacymi Wiecznemu Ogniowi. A ze trud-
no zgadngé, co w danej chwili za urgganie
Ogniowi wezma, lepiej ostroznym przy nich
by¢ niestychanie. Na przekupniéw, stragany
bez pozwolenia rozktadajacych, cieci tez sg,
a réwniez na wszystkich, ktérych hierarcha
albo jego pelnomocnik zatrzymadé kaze.
Podatki od zatwardziatych dusigroszy
$ciggaja, srodze ich przy tym obijajac.
Biada temu, kto razy od nich dostanie,
bowiem baty z lamii kolczastej nosza,
a kto onym dostanie, ten na rzyci i ze dwa 2‘
roki z trudem siadaé¢ moze.
Co ciekawe, straznicy — cho¢ z zamtuzéw ko-
rzysta¢ im nie wolno, a 1 w gospodach pié zbytnio
nie przystoi — przybytki te czesto odwiedzaé muszy,
bowiem rozkaz od hierarchy, aby porzadku 1 uczeiwo-
$ci tam pilnowali. Baczg wiec, czy dziewki aby nie
chore, za mtode tudziez brudne; sprawdzajg tez,
czy trunki nie falszowane, a jadlo Swieze.
Patrole po ulicach zwykle pigtkami chadzaja,
jednakoz straznicy jako tacy na dziesigtki sie
dziela, pod wodzg dziesiginikéw. One dziesigtki

Cypowe wykroczenia
przeciw prawu Novigradu ‘,';))'
Wykroczenie Kara

Béjka 24 dni w wiezy i deptanie
k6t w zurawiach portowych
Defraudacja majatku Tortury, grzywna, przepa-
publicznego dek mienia rodziny
Herezja i odstepstwo od Wiary Stos

Kradziez Stryczek
Morderstwo cztowieka Kara gardlowa, zaleinie
od stanu pozwanego™

Zamordowanie nieludzia Grzywna wedle uznania

sedziéw
* Stryczek, $ciecie, éwiartowanie, za¢wiczenie lamig
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Biaty Wilk 2

Rasa: cztowiek

Ko:2 Po:3  Si:3

Im:2 7Zr:3  Zw:3

Inn2  Og:1 Wo:2

Zywotnosé: 26 (7/14/20/26)

Walka bronig: 3

Walka wrecz: 1

Unik: 3

Obrona fizyczna (dystans/
bronia/wrecz): 2/5/3

Obrona magiczna (czary/
modlitwy/znaki): 1/1/1

Zbroja: kurta novigradzka
éwiekowana (1),
kolczuga (2)

Brofi: Patka k3+1+2xSi,
lamia 2k6+2xSi

PW: 14

PM: 0

Manewry w walce bronig: Wszy-
stkie dostepne lamig.

Wybrane umiejetnosci:
Czytanie 1 pisanie 1,
dociekliwo$é 2, ekonomia 1,

Przyktadowy straznik Wiecznego Ognia LCamia

W rekach trzymali dzinmie wyglgdajace krazki jak goyby kawatki
zwinietych lin. () W wigkszosci znanych Geraltowi krajow wyrdb i po-
siadanie kolczastej lami, zwanej mayberiskim batogiem, byfo surowo
zakazave. Novigrad nie byt wyjatkiem. Geralt widziat [dzj, ktorych
uderzono lamiq w twarz. Twarzy tych nie sposzié byto zapommiec.

» Wieczny ogien”

To specyficzna odmiana bata shizgca tylko do walki.
Znakomicie sprawdza si¢ w starciu z ttumem. Pomiedzy
kolczaste pnacza tworzace zewnetrzny splot wplecione sg
pieciocentymetrowe, stalowe kolce. Lamia jest niezwykle
efektywna, jednak postugiwanie sie nig wymaga wielkiej
wprawy. Baty maja dtugosé (bez trzonka i koricéwki) od 3
do 4 metréw. Egzemplarze uzywane przez straz Wieczne-
go Ognia sg dodatkowa obcigzone na koricu trzonka oto-
wiang glowica, ktéra moze byé traktowana w walce wrecz
jak butawa (k6 obrazeri). W walce na odleglosé stosowaé
natomiast mozna game ,,cieé” i ,,chwytéw”.

LCamia, bron cigzeza
Do uzycia potrzeba dobrej (3) Zwinnosci i Zrecznosci.

Obrazenia: k6+2xSi (starcie) 2k6+2xSi (dystans)
Zasieg (m): bliski 1-2; éredni 2,1-3; daleki 3,1-4

jezyki (wspélny) 2, nastuchiwanie 1, przenikliwosé 2, Uwaga: Lamia nie mozna wykonywaé manewréw w blis-
przeszukiwanie 2, spostrzegawczo§¢ 3, szacowanie 1, kim zasiegu, kiedy to owa bron staje sie¢ tak naprawde buzdy-
szelmowstwo 1, tortury 2, wigor 1, zastraszanie 2, zbie- ganem. Walka na zasieg Sredni i daleki podlega modyfikato-

ranie informacji 1, zimna krew 2.

rom opisanym w walce strzeleckiej (patrz W:GW, str. 74).

Manewry w walce batem

Poziom walki Koszt

bronig: baty Nazwa w PW Obrona
1 Uderzenie 0 0/0
2 Podciecie 2 0/+1
3 Spetanie 4 -1/+2
4 Wytrgcenie broni 7 -1/+2

Zadzierzgniecie 10 -1/+3

5 Przechwycenie broni 8 -2/42

Efekt dodatkowy

Brak.

Test Zw o ST 4 lub upadek. Przeciwnik otrzymuje tylko potowe obrazer.
W pierwszej rundzie pochwycony otrzymuje maksymalne obrazenia za-
dawane przez lamie. W kazdej nastepnej dolicza sie tylko premie z Si

x 2. Aby sie wyrwaé, ztapany musi wykonaé udany test sporny trafienia
1 akrobatyki, gibkosci lub walki wrecz, o bazowej trudnosei 3.
Atakujacy uderzeniem bata wyrywa bron przeciwnikowi. Brori zostaje
odrzucona na 2k6 metréw od walczacych w losowym kierunku. Aby wy-
rwanie sie¢ nie powiodlo, atakujgcy musi zwyciezyé w tescie spornym
swojego trafienia i walki bronig przeciwnika, o bazowej trudnosci 3.
Udany test trafienia powoduje, iz zarzucona na szyje ofiary lamia zaciska
sie 1 dusi go. W kazdej rundzie zadzierzgnigcia ofiara otrzymuje maksy-
malne obrazenia w glowe. Z morderczej petli mozna si¢ wyrwaé po spo-
rnym z trafieniem tescie akrobatyki lub gibkosci, o bazowej trudnosci 2.
Atakujgcy uderzeniem bata wyrywa brofi przeciwnikowi w taki sposéb,
ze pada ona w miejscu, w ktérym zechce (np. pod nogi przyjaciela), ale
nie dalej niz 5 metréw od walczacych. Aby przechwycenie sig nie po-
wiodlo, atakujacy musi zwyciezyé w tescie spornym swojego trafienia

i walki bronig przeciwnika, o bazowej trudnosci 4.

Uwaga: Aby postugiwaé sie batami, trzeba wykupi¢ specjalizacje (walka bronig: baty). Ponadto trzeba znalezé nauczycie-

la, ktéry przekaze §miatkowi potrzebng wiedze. Ponadto manewry mozna wykonywaé tylko przeciw wrogowi znajdujgcemu

sie w odleglosci co najmniej 2 metréw.
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grupujg sie w setki dowodzone przez setnikéw. Miasto podzie-
lone jest na cztery kwartaty, a kazdym z nich inny setnik zarza-
dza. Na czele za$ calej strazy namiestnik hierarchy do spraw
bezpieczenstwa stoi, ktérym obecnie cztek Chappelle zwany.

Straznicy rezyduja w budowanych przy swigtyniach Wiecz-
nego Ognia koszarach. Tamze sg lochy dla wigzniéw, sale tor-
tur, a czasem 1 szafot niewielki. Straz §wigtynna rekrutuje sie
z ludzi r6inej proweniencji. Gléwnie to najemnicy z Redanii,
ale pono¢ zajecie znajdzie tam kazdy chetny — pod warunkiem,
iz dyscyplinie rad sie podda. Zaciagnaé mozna si¢ nie mniej
niz na dwa roki, a przez 6w czas za kazde przewinienie chtosta
grozi, szczesliwie zwykltym batogiem. Jednak winni cigzszych
zbrodni, nadzy miedzy dwoma szeregami straznik6w z lamiami
przebiec musza, czego ponoé nikt jeszcze nie przezyl.

Straznicy w czeri si¢ odziewaja, a poznaé ich mozna po
kragtych czapkach ze skéry. Broni zwykle inszej niz lamie
nie noszg, zwiniete i do paséw przytroczone. Range strazni-
ka wida¢ takoz po pasku biatego sukna na rekawie naszytym:
jednym dla dziesietnika, dwéch dla setnika.

flota Novigradu

Uwag kilka zeglarza i nawigatora Kristofusa Kolumbusa

We wszystkich flotach Kontynentu sitg okretu jest liczba
zotnierzy na pokladzie. Nieliczne sg machiny miotajgce
ciezkie glazy badz olbrzymie wlécznie, a jeszcze rzadziej sie
zdarza, by to one rozstrzygnely bitwe. Niewielu szypréw ry-
zykuje tez taranowanie dziobem, bo zatongé mogg przy tym
oba statki. Bitwy morskie nie réznig si¢ wigc zbytnio od lg-
dowych. Okrety zblizaja sie do siebie, nastepuje ostrzat
z kusz 1 tukéw, a potem statki sczepiajg sie burtami i o zwy-
cigstwie decyduje walka wrecz. Dlatego oprécz marynarzy
niezbednych do prowadzenia okretu, na poktadzie znajduje
sie zawsze oddzial bitnych zolnierzy, nawet na statkach ku-
pieckich. To oni rozstrzygaja morskie starcia.

Wyjatkiem sg walki toczone przez okrety noszace bande-
re novigradzka, bowiem flota Wolnego Miasta uzbrojona jest
w straszliwg, magiczng bron zwang Wiecznym Ogniem. Pie-
kielne machiny, umieszczone na kasztelach dziobowych, zie-
ja z rur strumieniem plynnego ognia na odleglo$é pieédzie-
sieciu krokow, a potrafig tez staé pojedyncze ogniste kule ze
trzy razy dalej. Czarodziejskiego ognia woda sie nie ima,
wiec nie da sie go ugasié — bedzie plonal tak dlugo, az spo-
pieli wszystko. Sposéb jego produkeji to najpilniej strzezona
tajemnica wojskowa Wolnego Miasta. Zolnierze obstugujacy
machiny wiedza, ze wieczny ogien to jaki$ tajemniczy ptyn,
miotany przez rur¢ pod ci$nieniem wytwarzanym przez po-
mpy. Nikt jednak nie wie, z czego kaptani 6w ptyn przyrza-
dzaja ani dlaczego przemienia sie on w ogieft. Tajemna moc
Wiecznego Ognia pozostaje niezbadana.

flota $wigtynna

Dwadzie$cia okretéw jest whasnoscig hierarchy, czyli Swig-
tyni Wiecznego Ognia. Flota $wigtynna sktada si¢ gtéwnie

Nowigrad
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z niewielkich, jednomasztowych sznik — szybkich, zwrot-
nych, stateczk6w o niewielkim zanurzeniu, poruszanych za-
glami 1 wiostami; doskonale sobie radzg w basenie portowym
1 na wodach przybrzeznych. W porcie na state rezyduja dwie
smukle, waskie, jednozaglowe galery pelne zolnierzy i wio-
§larzy, ktére pierwsze uderzyé maja na atakujacego port wro-
ga. Za galerami $wigtynnymi cumujg cztery powolne, pekate
jak beczulki kogi napedzane jednym kwadratowym zaglem
rejowym. Stojg tez przy nabrzezu cztery tréjmasztowe karaki,
o dwéch zaglach rejowych i trzecim tréjkatnym. Wszystkie
okrety $wiatynne zbrojne sa w miotacze Wiecznego Ognia
i zabierajg na poktad po kilkudziesigciu zotnierzy. Kogi i ka-
raki majg na przednich kasztelach wyrzutnie glazéw lub
wielkich oszczep6w.

Uzbrojone po zeby, pelne zolnierzy okrety Wiecznego
Ognia nieczesto widuje sie na obeych wodach. Wigkszosé
stol bezczynnie w macierzystym porcie. W morze wychodzg
co dzien zaledwie cztery okrety bojowe (6-8 w sezonie ,,wiel-
kiego handlu™), z czego dwa (kogi lub karaki) krazg — lub
zwyczajnie tkwig na kotwicy — przy wejsciu do Zatoki, majac
prawo zatrzymywacé i kontrolowaé¢ wszelkie podejrzane jed-
nostki ptyngce do Novigradu. Pozostate okrety (zwykle same
szniki) patrolujg okoliczne wody w promieniu kilku mil. Jed-
nak wczesng wiosng, zaraz po ustaniu sztorméw, wielkie
1 szybkie karaki wyruszaja w dalekg podréz do potudnio-
wych portéw. Wiozg na handel zboze ze spichrzéw $wigtyn-
nych, wyprzedzajgc pierwszy wiosenny splaw po puszczeniu
lodéw. Wracajg wyladowane najcenniejszym w danym roku,
najbardziej pozgdanym towarem. Oczywiécie wolnym od cet
i podatk6w.

flota Rupiecka

Pod bandera Wolnego Miasta ptywa jakies pét setki jed-
nostek, nalezgcych do bogatych kupcéw lub spétek kupiec-
kich. Przewaznie sg to kogi 1 karaki, ale zdarzaja sie tez no-
woczesne karawele o trzech masztach i tyluz tréjkatnych
zaglach. Niewiele tego. Kiedy$ handlowych okretéw byta
prawie setka, ale czasy si¢ zmieniajg. Novigrad coraz bar-
dziej optywa w dostatki, odwiedza go wiele cudzoziemskich
jednostek, wiec wygodniej i bezpieczniej handlowaé tu, na
miejscu, niz ryzykowaé utrate statku i towaru na zdradli-
wym oceanie. Nawet ci, ktérzy nadal posiadajg okrety 1 wy-
najmujg szypréw oraz zatogi, zaprzestali juz dalekich, nie-
bezpiecznych rejséw. Handlowe statki plywajg do Gors
Velen, do Oxenfurtu, rzadko gdzie$ dalej. Novigrad stop-
niowo wyzbywa sie floty handlowej na rzecz posrednictwa
w handlu zbozem.

A to ile, bo liczna flota oznacza potege na morzu, bez
ktérej byt Wolnego Miasta moze byé zagrozony. Wszak kaz-
dy statek kupiecki wiezie oddziat kusznikéw, kazdy moze za-
okretowaé pét setki 1 wiecej zotnierzy, a niektére uzbrojone
sa nawet w $miertelny Wieczny Ogieri. Kaptani za stalg opta-
ta uzyczajg kupieckim okretom miotaczy wraz z doswiadczo-
ng obstuga, by szerzy¢ postrach i uczyé szacunku dla bande-
ry Wolnego Miasta. Strzezcie sie mocy Wiecznego Ognia,
heretycy i bluzniercy!
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Kto jest Rim
w olnym Miescie?

Chappelle
Czlowiek zwany Céa;a/fe[/e zatrzyma/ s7g,
powiodf po wich wzrokiem. Jego oczy, jak zau-
wazyt Geralt, byty pasknonie zimmne i miaty
kolor stali, Czofo miat 6/403, céorué/iwie spoco-
e, na po/icz/éacé czerwone, nieregu/ame plamy

TUMIEHCON.
»Wieczny ogien”

Szara eminencja kultu Wiecznego Ognia. Cztek $wiecki
o najwiekszych w Novigradzie wptywach. Kieruje zaréwno stra-
73 jak 1 wywiadem Redanii. Trzgsie calym miastem. Niebez-
piecznie jest z nim zadrzed, a jeszcze gorzej wej$¢ mu otwarcie
w droge. To on decyduje o tym, co jest dobra dla miasta i rada
— cho¢ teoretycznie rzadzi — w rzeczywistosci spetnia zadania
Chappelle’a, ktéry z pociaga za sznurki wielkiej polityki.

Pizmak
Znam go. To imé Pizmak, tutejszy kupiec,
skarbnik Cechu. Robilismy razem interesy. Hej
spojrzcie, jakq ma ming! Jakby zerznaf sig
w portki. Hej Pizmak, mnie szukasz?
, Wieczny ogien”

Srednio zamozny kupiec, juz piaty raz
z rzedu piastujgcey stanowisko (gtownie
tytularne, bo waznymi papierami zajmujg sie wyspecjalizo-
wani urzednicy ratusza) skarbnika gildii kupieckiej. Nieste-

ty, jest koszmarnym wrecz ksenofobem i to sprawilo juz nie-
jednemu nieludzkiemu kupcowi sporo probleméw w miescie.
Jezeli bowiem zdarzg sie klopoty z biurokracja czy miasta,
czy $wiatyni, do akcji wkracza wlasnie Pizmak, kt6ry na mo-
cy przywilejéw kupieckich i wszelkimi kruczkami prawnych
broni gildii — jak sam méwi — przed ,,niesprawiedliwo$cia
spoteczng”. Oczywiscie pod warunkiem, ze tyczy sie to ludzi.
Bo co w sprawach nieludzi to juz réznie bywalo...

Schwann
— Kupiec Bibervelot! (..) Nie mmie oceniac
wasze interesy, panie kupcze. () Mnie aby [i-
cZyC i inkasowac. Taak... Uczyriny tedy rachu-
be... To bedzie.. hmmm... Spuszczam dwa, jeden
mam w vozumie.. Tadk.. Tysigc piecset pigc-
dziesigt trzy korony i Owadziescia kopperow.
» Wieczny ogien”

NG /I

Najbardziej skrupulatny i upierdliwy poborca podatkéw.
Jezeli tylko masz jakie$ interesy w Wolnym Miescie, badz
pewien, ze Schwann dopilnuje, by$ podatki zaptacit co do
grosza. Nawet jesli handlujesz tylko na bazarze i tak ci nie
przepusci. Jego ludzie sa wszedzie. Towar bez znakéw akey-
zy czy pieczeci portu zawsze oznacza klopoty. Bywato, ze to-
war spézniat sie i dwa miesigce do odbiorcy, bo Schwann

i Biaty Wlilk 2
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wstrzymywat wyw6z z powodu nie oclenia czy nie opodatko-
wania jednej paczki. Oczywiscie caly towar byl ,zatrzymy-
wany do wyjasnienia”. A kupcy liczyli straty...

Thommas Kretschmar

Najstynniejszy wynalazca posréd gno-
méw Novigradu. Opracowat, przygotowat
i wykonal projekt §luz zabezpieczaja-
cych miasto od strony ladu. Autor recep-
tury substancji

zwanej powszechnie

Wiecznym Ogniem oraz projektu umoc-

nien morskich miasta. W jego umysle
rodzg sie najdziwniejsze i najlepsze wynalazki Fabryki. Je-
zeli hanza zwréci sie z jakims zleceniem do Wielkiej Fabry-
ki, albo bedzie poszukiwaé oryginalnych narzedzi pracy —
mozna byé niemal pewny ze spotkaja sie z tym niezwykle
roztargnionym, ale i genialnym gnomem.

Rwestia ceny

Rady i porady w finansowych kwestiach, przez slynnego
bankiera, Puchatym zwanego

Powiadasz, panie, ze masz troche grosza i chciatbys po-
wiekszyé swéj majatek? Zglosites si¢ zatem do dobrej osoby.
Nie, nie obchodzi mnie skad je masz — tu, w Novigradzie, nie
pyta si¢ o pochodzenie pienigdzy. Wiec ile tego masz? Pie¢
tysiecy czego? Koron? Aa, orenéw. Temerska waluta nie stoi
zbyt mocno. To bedzie, wedlug aktualnego kursu, jakies ty-
sigc dziewieéset osiemdziesigt koron novigradzkich. Jak na
rozpoczecie intereséw — catkiem niezta sumka. Nawiasem
méwige, jesli chodzi o waluty, to mocno stoja zwlaszceza po-
visskie bizanty.

Tylko widzisz, sam handlowaé¢ nie mozesz — nie jeste§
kupcem zrzeszonym w Gildii. Jasne, mozna prébowaé¢ han-
dlowaé¢ mimo to, ale mato kto bedzie z tobg robit interesy.
A gdy Gildia si¢ dowie to... C6z, oni nie lubig konkurencji.
Bardzo nie lubig — i na to, aby kto$ nielegalnie prowadzit in-
teresy nie pozwolg.

Banhkt

— Inaczej wyobrazatem sobie bank. () Gozie oni tu trzymajg pie-
nigdze, Geralt?
»Wieczny ogier”

Wiec, jak widze, w interesach ze§ za bardzo nie rozeznany.
Zastanéwmy sie zatem, co zrobi¢ z twymi pieniedzmi — z tym,
przyjmijmy, spadkiem po kochajgcej cioci. Wiec tak — mozesz
zostawi¢ pienigdze w banku. Sporo jest ich w Novigradzie — az
osiem. Nigdzie nie znajdziesz wigcej. Polecatbym ci ktérys
z krasnoludzkich, zwlaszcza bank Vivaldich lub Cianfanel-
lich, ale 1 pozostate — Zammorto, Gibellini i Giancardi — sg
godne zaufania. Co? Nie przepadasz za krasnoludami... Hm...
Niedobrze. Nie, zeby mi to przeszkadzalo — nie musisz mnie




Novigrad

lubié, dopdki ptacisz za porady. W interesach nie powinno sie
zwracaé¢ uwagi na osobiste animozje. Geszeft jest geszeft, jak
mawiajg gnomy.

Jasne, sg jeszcze inne banki. Jest Cukiernicza Kasa Po-
zyczkowa, prowadzona przez niziotki. Ale to dla takich, co
majg ledwie kilka kopperéw w sakiewce. Jest Redarnski

Bank Vivaldich to je-
den z dwéch najwiek-
szych bankéw catego
Kontynentu. Ma siedzi-
be w Novigradzie, a od-
dzialy w Pont Vanis (dla
Koviru, Poviss, Cain-

gorn i Creyden), Treto-
gorze (dla Redanii 1 Kaedwen), Venger-
bergu (dla Aedirn, Lyrii i Sodden),
w Wyzimie (dla Temerii 1 pafistw sgsie-
dnich) oraz w Cintrze, a filie w prawie
wszystkich wiekszych miastach Nordlin-
gow. Gléwna siedziba miesci sie w gu-
stownym, choé¢ niewielkim budynku
w poblizu Gieldy. Ani fasada, ani wne-
trze nie sg przesadnie wystawne. W ca-
tym budynku nie znajdzie si¢ ani jeden
zbedny motyw dekoracyjny, bibelot czy
rupieé — jak glosi napis nad wejsciem, tu
~Madrze rzadzi si¢ pieniedzmi”. Zwykli
interesanci przyjmowani sg przez calg
armie klerkow sttoczonych w jednej sali,
wieksze jednak transakcje zatatwia sie
w przytomnosci ktérego§ z cztonkéw ro-
du Vivaldich, w kantorku.

Weksle Vivaldich to najpewniejsza
forma platnosci, przyjmowana chetniej
niz gotéwka — wszak monety moga by¢
oberznigte, a gwarancja banku Vival-
dich to... po prostu gwarancja banku
Vivaldich. Pewno§é. Stuprocentowa.
Cho¢ Bank Cianfanel-
lich nie ma tylu oddzia-
16w, co Vivaldi, do jego
klient6w nalezg najwie-
{ksi mozni tego $wiata.
Przez rece glowy rodu
— Cosmy Cianfanellie-
go, zwanego Starszym —
przcchodzq gigantyczne sumy, lokowane
w banku przez czarodziejow i wradeow.

Z ustug Cianfanellich korzystaja wlad-
cy — chocby Vizimir czy Foltest. Co cie-
kawe, ci ostatni cze$ciej pozyczaja, niz
wplacajg pieniadze.

Gléwny oddziat Banku Cianfanel-
lich mie§ci sie¢ w poblizu Novigradz-
kiej Gietdy, w niewielkiej, acz ,,zam-
czystej”
Cosma Starszy. Prézno byloby szukaé

kamienicy, w ktérej mieszka

w budynku wielkich sum, zwtaszcza po
godzinach pracy, domostwo stynie

z bezcennej kolekeji dziet sztuki. Stary

Cianfanelli jest wielkim mito$nikiem
sztuk pieknych, chetnie patronuje arty-
stom 1 oplaca poszukiwaczy niezwy-
klych artefaktow.

Rodzina Zammorto pro-
wadzi wprawdzie naj-
mniejszy z krasnoludz-
kich bankéw w Novi-
gradzie, jednak jej po-
zycja jest niekwestio-
nowana. Prezes banku,

Gabron Zammorto, jest
wszak tradycyjnie glowa Gildii Bankie-
ré6w. Bank Zammorto praktycznie jako
jedyny nie zajmuje si¢ obrotem towaro-
wym na gieldzie. Jego zrédtem utrzyma-
nia jest dziatalno§é na rynku kredyto-
wym. Niskie oprocentowanie kredytéw
powoduje, ze zawsze majg duzo klientéw
—od drobnych przedsiebiorcéw po czton-
k6w klas rzadzacych.

Centralna siedziba ban-
ku Giancardich miesci
si¢ wprawdzie w Gors
| Velen, jego oddzial No-
vigradzki nie ustepuje

/ jej jednak znaczeniem.
Molnar Giancardi, glo-
wa rodziny, pozostaje
w zazylych stosunkach z Kapitutg czaro-
dziejow, hojnie optacajgc z wlasnej kiesy
kosztowne eksperymenty 1 sponsorujac
szkoly magiczne. Czarodzieje rewanzujg
sie mu, miedzy innymi dbajgc o réwno-
wage na rynku kamieni szlachetnych, na
ktérym opiera si¢ wigkszo§é finansowej
potegi rodziny.

Oddziat novigradzki zajmuje si¢ przede
wszystkim pomnazaniem zysku cztonkéw
Kapituly, inwestujac na gietdzie.
Gibellini i Syn to mtoda
firma, zalozona przez
obecnego jej prezesa —
sl juz
krasnoluda, Yazona Gi-

starzejgcego

belliniego. Miejska le-
genda glosi, ze ener-

giczny 1 pomystowy fi-
nansista przybyl do Novigradu majgc
tylko jedng korone i ze posiada ja po dzi§
dzieni, choé na niej zbudowat niebagatel-
ne imperium finansowe.

Obydwaj przedstawiciele rodu miesz-
kajg 1 prowadzg bank w kamienicy przy

Bazarze Za-
chodnim, kontrolujg
bowiem réwniez znaczng
czes¢ transakceji, ktérych sie na
nim dokonuje. Tajemnica sukceséw ro-
du lezy nie tylko w pomocy innych kra-
snoludéw. Obydwaj Gibellini odznacza-
ja sie jeszcze niezwykla, drapieing
bezwzglednoscig — bezlitosnie egze-
kwujg dtugi i1 potrafig wykorzystaé naj-
mniejsze nawet luki w kontrakcie.
W miescie szeroko méwi sie o ich po-
wigzaniach ze $wiatem przestepczym,
wymuszeniach, podpaleniach i zahdj-
stwach, nikt nie $mie jednak glosno
oskarzyé poteznych bankieréw.

Bank Cesarski dzieki
gwarancjom nilfgaardz-
kiego skarbu oferuje
znacznie lepsze warun-
ki niz pozostate banki,
jednak mimo wszystko
traktowana jest z pew-

ng nie$miatoscig. Dzia-
fa na terenie Novigradu od niedawna
1 wielu uwaza go za ekspozyture wywia-
du cesarza. Niektérzy nawet posuwajg
sie dalej w oskarzeniach, sugerujac, ze
przez Bank Cesarski przechodzg pienig-
dze dla band Scoia’tael.

Redariski Bank Poczto-
wy to instytucja pan-
stwowa, zapewne dla-
tego wcigz opiera si¢
krasnoludzkiemu
nopolowi

mo-
na banko-
wosé. Cieszy sie sporg

popularnoscig w  kre-
gach wrogo usposobionych do nieludzi
i posréd zwolennikéw przytgczenia Wol-
nego Miasta do Redanii.

Cukiernicza Kasa Po-
zyczkowa to bank drob-
nych ciutaczy, oferuja-
cy solidne warunki, nie

posiadajacy jednak ani
wiarygodnosei, ani za-
plecza placéwek kra-

snoludzkich. Jego po-
pularnoéé rosnie jednak, gtéwnie dzieki
sympatyczne]j obstudze 1 dobrej opinii,
ktorg cieszg sie whasciciele. Tylko wigc
patrzeé, jak potezne rody bankierskie
sprébuja doprowadzié go do plajty.

by
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Biaty Wilk 2

"“’% 7 moze te pie¢ denaréw zainwestowaé. Z czasem jednak kra-
Weksle . snoludzcy bankierzy doszli do wniosku, ze tak naprawde to
- moga, inwestowaé znacznie wiecej, bo nigdy sie nie zdarza,
To pisemnym przyrzeczeniem zaplaty okreslonej kwoty aby wszyscy klienci réwnoczesnie zglaszali sie po odbiér pie-
pieniedzy. Zgodnie z prawem obewigzujacym w Novigra- niedzy. I wyktadali coraz wiecej, optacajgc zakupy wekslami.
dzie (a honorowanym na catym Kontynencie), aby weksel Owszem, po pewnym czasie ludzie zglaszali si¢ po odbiér go-

byt wazny, konieczna jest umieszczenie na nim daty téwki, ale te bankierzy mieli juz od kolejnych klient6w.
1 miejsca wystawlenia oraz podpisu wystawcy. I nie bylo problemu. To znaczy, czasem problem si¢ poja-
wial — gdy poszta plotka, ze dany bank jest niewyptacalny.
Przyktadowe weksle A wtedy dziatata samo spetniajgca sie przepowiednia: wszy-
scy cheieli réwnoczesnie odebraé swoje pienigdze i pewnym
Weksel zwykly momencie si¢ okazywalo, ze bank nie ma gotéwki. To sie na-
Novigrad, 15 czerwca 1260. Bank Zammorto, z siedzi- zywa plajta. W ten sposéb skoriczylo wiele bankéw, ostatnio
ba w Novigradzie, zobowigzuje si¢ zaptaci¢ 10 000 novi- Bank z Cidaris, wykoriczony prawdopodobnie przez zmowe
gradzkich koron firmie Reihrin, Crammer i Reihrin z No- bankéw krasnoludzkich. Nie béj sie jednak, wigkszosci no-
vigradu. Podpisano w imieniu banku Zammorto: Gabron vigradzkich bankéw plajta nie grozi — starajg sie zachowaé
Zammorto, prezes. odpowiednie proporcje miedzy pieniedzmi, ktére majg
w skarbcach 1 w inwestycjach, a wydawanym kredytem. No,

Weksel datowany* a krasnoludy w kfopotach trzymaja sie razem.

Wyzima, 17 lutego 1259. Bank Vivaldich z Novigradu,
oddziat w Wyzimie, zobowigzuje si¢ zaplaci¢ 16 lutego
1260 roku 25 000 orenéw panu Zoltanowi Tregchy z Ma- .
riboru. Podpisano: Trumi Vivaldi, dyrektor oddziatu @1etda

w Wyzimie.
— Nie sprzedawad! () Czekamy na lepszq cengl Jazda, obaj z po-
Weksel awalowany** wrotem na giefoe.
Novigrad, 7 lipca 1240. Dainty Biberveldt z Rdestowej » Wieczny ogien’
Eaki zobowigzuje si¢ zaplacié okazicielowi tego weksla
26 2500 novigradzkich koron. Podpisano: Dainty Biberveldt. Nie. Trzymanie pieniedzy w banku to zaden sposéb na
Poreczam: Vimme Vivaldi. dorobienie sie. Za maly zysk, choé — z drugiej strony — za-
wsze pewny. Znacznie lepiej jest spekulowaé na gieldzie.
Weksel trasowany*** OczywiScie, ze sam nie mozesz, bo nie jeste§ w Gildii. Ale
Gors Velen, 5 grudnia 1247. Stefan Erghyer poleca Re- moze to robié moja firma — Reihrin, Crammer i Reihrin. Ten

dariskiemu Bankowi Pocztowemu w Tretogorze zaplacié

niezwlocznie za ten weksel trasowany panu Pizmakowi| | )
z Novigradu 2500 denaréw. Podpisano: Stefan Erghyer. Biura maklershic
W imieniu RBP: Gwidon z Rinde.
Na Novigradzkiej Gieldzie inwestowaé mogg wy-
* Musi byé zaptacony w okreslonym dniu. Yacznie czlonkowie Gildii Kupieckiej — gracze mogg
** (Osoba poreczajaca zobowigzuje sie do zaptacenia wiec zdecydowaé sie skorzysta¢ z ustug jednego z kup-
okazicielowi gdyby trasat (wystawca weksla) tego nie zrobil. céw, by ten ulokowat ich pienigdze. Bajarz powinien co
**% Pisemne polecenie zaplaty. miesige przeprowadzaé testy (sam ustala wspétezynniki
kupca), by sprawdzié, jak sie majg finanse hanzy.
Bank Pocztowy, ale daje staby procent. No i jeszcze Bank Koszt wynajecia maklera zalezy od jego umiejetnosci — za
Cesarski, znaczy sie — Nilfgaardzki. Niby stawki daje $wiet- kazdy poziom Intelektu i sredniej z kupiectwa oraz ekono-
ne, ale to pierwszy ich bank na péinocy. Ja bym tam u nich mii pobiera 5% zysku. Jezeli gracze chcg sami decydowaé
nie inwestowal. o inwestycjach, kwota ta wzrasta do 7% za kazdy punkt.
Jak chcesz, zostawiasz pienigdze w ktéryms z bankéw, do- Maklerzy to starzy wyjadacze gieldowi — jesli bedg in-
stajesz od nich weksel datowany badz akredytywe i — po po- westowaé ostroznie (nie podnoszac PT powyzej 4), odno-
wiedzmy roku, czy na jaki tam czas bedzie ten weksel — zgta- szg automatyczny sukces 1 nie grozi im plajta.
szasz si¢ do nich z powrotem 1 otrzymujesz swoje pienigdze
plus procent, nie wiekszy niz osiem od stu. A jak by$ chciat Przyklad:
gotéwke wezesniej, to otrzymujesz tylko tyle, ile§ whozyt, mi- Hanza wynajmuje firme Reihrin, Crammer
nus koszta manipulacyjne. 1 Reihrin, by dokonywata inwestycji, pozosta-
Chcesz wiedzieé, jak funkcjonujg banki? Skad biorg pie- wiajgc im wolng reke. Makler ma Sredni (2)
niedze na kredyty 1 inwestycje? Ot6z, jesli mozna tak powie- Intelekt, ale dobre (3) kupiectwo i ekonomie, pobie-
dzieé, produkujg je. Bo widzisz, dawniej banki dziataty na ra wiec zaplate w wysokosci (2+ (3 +3)/2)) x 5%
zasadzie — kto$ wplacit pie¢ denaréw, to bank stwierdzat, ze =2+ 3)x 5% =) 25% zysku.
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Novigrad

Jak inwestowat?

Gra na Novigradzkiej Gieldzie wymaga tgczonego testo-
wania umiejetnosci kupiectwo i ekonomia. Test wykonuje
sie raz w miesigcu, dla podsumowania wszystkich prowa-
dzonych w nim transakcji. Podstawowy poziom trudnosci
wynosi 4. Osiggniecie wymaganej liczby sukceséw ozna-
cza, ze gracze zarobili 10% zainwestowanej sumy. Bar-
dziej ryzykowne inwestycje przynosza szybszy zysk — pod-
noszac PT, wzrasta réwniez zysk: 10% za kazdy punkt.

Poziom trudnosci Zysk
4 10%
5 20%
6 30%
7 40%

Jesli test si¢ nie powiedzie, gracze tracg 10% zainwe-
stowane] kwoty za kazdy brakujacy sukces, niezaleznie od
tego, czy osiggneli ktéry$ z nizszych pozioméw trudnoscei.
Brak sukceséw oznacza utrate zainwestowanych pienie-
dzy, niezwykly pech — catkowitg plajte i dodatkowe zadtu-
zenie. Natomiast nadzwyczajne powodzenie pozwala uzy-
ska¢ nawet dwukrotny przychéd.

Przyklad:

Kupiec Sulimir inwestuje 1000 koron.
Podejmuje sie ryzykownej transakcji, podno-
szgc poziom trudnosci z 4 do 7. Wykonuje te-

raz test #gczony dobrego (3) kupiectwa i takiejz eko-
nomii. Jesli uzyska wymagane cztery sukcesy, po
miesigcu uzyska 400 koron zysku. Jezeli uzyska
tylko trzy sukcesy (brakuje mu jednego), straci 10%
sumy; jesli dwa — 20% 1 tak dalej. Jesli nie uzyska
ani jednego sukcesu, na zawsze rozstanie si¢ ze
swoim tysigcem. Kiedy zas bedzie mial pecha, do-
datkowo sie zadluzy.

pierwszy, Reihrin, to méj stryj; Crammer to mgj tesé, a dru-
gi Reihrin to ja.

JesteSmy czlonkami Gildii i mozemy prowadzié interesy
w twoim imieniu. Oczywiscie nie za darmo, za procent od zy-
skéw. Handlowaé bedziemy czym popadnie, zaleznie od te-
go, czy bedziesz chcial mniejszych, a pewniejszych zyskéw,
czy zgodzisz sie na ryzykowniejsze transakcje. W pierwszym
przypadku bedziemy kupczyé pewnymi towarami, ktérych
ceny nie zmieniajg si¢ radykalnie — takimi, jak zboze, drew-
no czy pospolite tkaniny. W drugim... no c¢6z, to zalezy.

Bo handlowaé¢ mozna wszystkim — oliwg, tytoniem, by-
dlem, korimi, zbozem, rudami zelaza, kamieniami szlachet-
nymi, jedwabiem, przyprawami, skérami, lekami, ceramika,
zywno$cig, drewnem, papierem, uzbrojeniem, winem... Po
prostu wszystkim. Jesli jaki§ towar jest produkowany, to
mozna, a nawet trzeba, go sprzedaé¢. Z godziwym zyskiem.
Trzeba tylko wiedzie¢ kiedy i gdzie. Bo widzisz, najwazniej-
szg sprawg w handlu jest informacja. Czlowiek interesu kaz-
dg zaslyszang nowine stara sie wykorzysta¢ w handlu.
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Ostatnio w Poviss obalono rzady kréla Rhyda i panowanie
objeli tam Thyssenidzi. I nagle, z dnia na dzien, wszyscy zacze-
li tam potrzebowa¢ koszenili, za pomocg ktérej barwi sie¢ tka-
niny na szkartatno, bo to kolor nowej dynastii i wszyscy w Po-
viss zaczeli go nosié. Dorobili si¢ na tym dwaj niziotkowie —
Biberveldtowie. Oni to, swojg droga, majg nosa do intereséw.

Jakis czas temu bawitem w okolicach Oxenfurtu i ustysza-
tem, ze sptonat magazyn, w kt6rym trzymano uniwersyteckie
zapasy czystych arkuszy papieru. Datem szybko zna¢ stryjo-
wi przez postaricé6w — na cos sie wreszcie przydata ta Redar-
ska Poczta Konna — a ten szybko zalozy} nieformalng spétke
1 z kilkoma zaufanymi kupcami skupili caly zapas papieru
w Novigradzie jeszcze zanim wiesé o pozarze dotarla oficjal-
nie. Potem dyktowalismy warunki wladzom uczelni. Przebi-
cie bylo trzykrotne. To byt interes!

Czasem wystarczy informacja zupelnie btaha — ot, oglo-
szono zareczyny c6rki jednego z rajeéw. No to od razu wiado-
mo, ze bedzie potem §lub, a jak §lub, to i wesele. No i warto
mieé na sktadzie przednie wina oraz potrawy wykwintne.

Dobra, dos¢ tej teorii. Zainteresowany propozycja? Prowi-
zja wynosi dwadziescia pieé¢ procent od zysku netto w przy-
padku, gdy inwestujemy zgodnie z twoimi zaleceniami —
ostro lub tagodnie — i dziewietnascie procent, gdy inwestuje-
my, jak chcemy, czyli uzywamy twoich pieniedzy do zwigk-
szenia naszego kapitalu. Dochodzi do tego stata oplata, dwa-
dzie$cia koron od transakcji.

Masz wigc te pigé tysigcy orenéw, czyli — jak juz méwitem
— tysige dziewiedset osiemdziesigt koron. Polecasz nam in-
westowac tak, jak chcemy, byleby to przyniosto zysk. My ku-
pujemy na przyklad transport welny — za, powiedzmy, tysiac
osiemset; dwadzie$cia zabieramy jako stalg optate. Masz
u nas sto sze$édziesiat koron i transport welny, ktéra sprze-
da sie¢ dobrze, bo na péinoc juz zawitata zima. Po kilku
dniach rzeczywiscie zglasza sie do nas kupiec z Rakvelerin,
ktéry odkupuje od nas towar za dwa tysigce trzysta. Koszty
sktadu i przebrania welny wyniosly, powiedzmy, czterdziesci
koron. Inne oplaty wyniosty, dajmy na to, koron dziesigé.
Wychodzi wige, niech si¢ nie pomyle, czterysta piecdziesigt
koron zysku. Zysku brutto — gwoli $cistosci. Od tego trzeba
zaplacié podatek dla miasta, ktéry wynosi dwadziescia od
stu, czyli, w tym przypadku, dziewigédziesiat koron. No wiec
zysk netto to trzysta czterdziesci koron. Podatek zaplacié
trzeba, bo inaczej na kark zwalg ci si¢ ludzie Chappelle’a,

Zasada opcjonalna

Znajomo$¢ rynku to przede wszystkim umiejetnos$é wy-
korzystania posiadanych informacji. Jesli hanza wie o wy-
darzeniach, ktére moze wplyna¢ na kursy gieldowe, moze
odjaé od poziomu trudnosei 1 za kazde takie wydarzenie.

Przyklad:

Mieniak Dudu wie, ze temerscy druidzi za-
kazali scinaé deby, w Poviss szykuje si¢ prze-
wrot, a kaptani Wiecznego Ognia bedg wkrot-

ce potrzebowali zniczy — trzy informacje, ktére po-

zwalaja mu obnizy¢ poziom trudnosci inwestycji o 3
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a to nie jest mita sprawa. No i od tych trzystu czterdziestu my
bierzemy dziewigtnascie procent prowizji, czyli sze$édzie-
siat cztery korony 1 sze§édziesigt kopperéw. Zarabiasz wiec
na tym dwiescie siedemdziesigt pieé koron i czterdziesci
kopperéw. Teraz masz u nas lgcznie dwa tysigce dwiescie
trzydziedci pieé koron 1 czterdziesci kopperdw.

Cowarzystwa ubezpieczeniowe

— Nie idzie, prawdal A koszty rosng, co? Ha, niedobr ze, niedobrze ..)
Goyhys chociaz ubezpieczyf ten chtam, postatbhym zaraz kogos z kan-
celistom, zeby cicheem podpalit sklad.

»Wieczny ogien”

A co, jesli kupiony towar nie przyniesie zysku? Céz, takie
rzeczy sie zdarzajg. To nawet do$é normalne. Wtagnie po to
wymyslono ubezpieczenia. Nie styszale§ o tym? Juz wyjas-
niam. W ubezpieczeniu teoretycznie chodzi o to, ze wplacasz
pieniadze, ktére odzyskujesz, jesli towarowi, na ktéry placi-
tes, co$ sig przytrafi. Masz, na ten przykltad, naszg welne.
Ubezpieczasz ja, sktadke ptacisz, to potem, jesli sktad zgo-
rzeje, a ty nie zdazysz jej sprzedaé, towarzystwo, w ktérym
sie ubezpieczyles, wyplaca ci za te welne pienigdze.

Oczywiscie, ze to dziata tylko w razie wypadku. Inaczej
nikt by nie plajtowal. Ale jesli ma sie dosé oleju w glowie,
wszystko moze sie zdarzyé. Wypadki, jak to méwia, chodzg
po ludziach. I po nieludziach tez. Powiedzmy wiec, ze welna
zalega nam na sktadzie. Oplacasz ubezpieczenie. A potem,
zupelnie przypadkiem, sktad sie pali. Do cna, ani jedna be-
la nie zostaje. | dostajemy nasze pienigdze z powrotem.
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Oczywiscie, od takiego zabezpieczenia transakceji bierzemy
ekstra. Nie kazdemu to tez proponuje, ale wyglagdasz mi na
uczeiwego 1 rozumnego.

Opfata nie jest duza. Moze by¢ to albo procent od warto-
$ci towaru, albo regularna sktadka. Jesli nic sie nie stanie,
pienigdze przepadaja. Taka jest cena za pewnos$é. Nie moz-
na tez ubezpieczy¢ sie od wszystkiego — na kazdy wypadek
placisz osobno, za kazdy towar réwniez. Potem firma,
w ktérej sie ubezpieczytes, obraca pieniedzmi, a kiedy zaj-
dzie wypadek, wyplaca ci naleing kwote. Czy to si¢ im opta-
ca? Pewnie! Przeciez wypadki nie zdarzajg sie az tak czesto,
a ptaci kazdy, bo kazdy sie boi.

No i weszli$my na §liski temat. Nie moze by¢ tak, ze jak ci
welna zgorzeje, ty od razy do firmy i dalej, wyciaga¢ tape. To-
warzystwo musi najpierw dojsé, czy ci sie odszkodowanie na-
lezy i czy go aby nie chcesz oszukaé. Wysytaja ludzi, a ci ba-
dajg — jak pozar wybuchl, czy§ nie podpalil; czy ogien byt
naturalny, czy magiczny; czy zysku na tym nie ma. Bo widzisz,
przeciw magii ubezpieczyé sie mozna, ale sktadki sg wysokie
— za wysokie, jak na méj gust. A jesli si¢ dowiedzie, ze uzyto
magii, normalne odszkodowanie przepada. Wszak inaczej wy-
starczyloby ubezpieczy¢ galere od sztormu, a potem najaé ma-
gika 1 — szast, prast, mamy sztorm. Lepiej, zeby sie wypadek
sam wydarzyl. Albo przy minimalnym naszym udziale, tak ze-
by nic nie dalo si¢ dowiezé. I znowu wracamy do punktu wyj-
§cia — mamy pienigdze i zaczynamy inwestowac.

Znamy sie tu na realiach rynku, oj, znamy... To jak, robi-
my interesik? Swietnie, wyl6z pienigzki. Jasne, ze nie prze-
licze — wspélnikowi trzeba wierzyé. Od czego zreszta mam
klerkéw? Doskonale, wszystko sie zgadza. Czy zyczysz sobie,
zeby$my inwestowali za ciebie? Zuch chlop, jeszcze bedzie
z ciebie bogacz. Podpisz teraz §licznie, tu i tu.

NSNS ENEEEEE.
IENEpP===uguunt
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Hrchetypy

Bankier

Typowy finansista, rozpoczynajacy wedréwke po morzu
bankowosci. Na razie nie wie wszystkiego o meandrach, ale
juz nie dlugo nie da sobie w kasze dmuchac.

Rasa

Krasnolud

Cechy
Ko: 3 Po: 1
In: 3 Og: 2

Si: 3
Wo: 3

/m:2  7r:2 Zw: 1

Umiejetnogci (9/33)
Czytanie i pisanie 3
Dyplomacja 2
Ekonomia 4
Etykieta 2
Gornictwo* 1
Jezyki: wspélny* 2
Jezyki: ojezysty* 2
Kupiectwo* 3
Nastuchiwanie* 1
Rzemiosto: ztotnictwo* 1
Szacowanie* 3
Unieszkodliwianie putapek™® 1
Walka bronig* 2
Walka wrecz* 1 g
Widzenie w ciemnosci* 3 ‘0
Wiedza: gietda 2
Wiedza: polityka 1
Wigor* 1

* Oznacza umiejetno$é otrzymang dzigki rasie.

Osobowosé
Honor (3), przygoda (2), reputacja (4).

Przeznaczenie
Bogactwo %
SN ".",‘
Zywotnoéé i stany zdrowia N

29 (8/15/22/29)

Wyposazenie W
Krasnoludzkie liczydto, kantor
w Novigradzie, 2k6 rachmi-
strzéw, inkaust, formularze
dokumentéw bankowych.

Biaty Wilk 2

W@iedzmin: gra wyobrazni

Walka
Obrona (dystans/bron/wrecz): 1/3/1
Zbroja: brak.
Bron: laska k3+7

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 2/2/2

Kto zacz?

— Witaj, Kreytar. Z czym dzi$ przychodzisz? Jak? Weksel
awansem na 10 000 koron? Czys ty z byka spadl bez zabez-
pieczenia mam ci to pozyczy¢? A jak znowu utopisz pienig-
dze w trefnym towarze? Juz zapomniales, ze masz u mnie
kredyt na 15 000 tysiecy? No, chyba ze pod zastaw kamieni-
¢y, to co innego. Zaraz posle do ratusza po rzeczoznawce,
pdjdzie z tobg oceni, sprawdzi papiery. Jak wszystko bedzie
w porzadku, to dostaniesz ten weksel. Dopiero wtedy...

— A co mnie obchodzi, ze potrzebujesz pienigdzy juz te-
raz? Powiedzialem, ze inaczej nie dam! Biberveldtowi? To
bylo co innego. Po pierwsze, nie datem, a udzielitem krétko
terminowej pozyczki. Po drugie, dawat w zastaw mlyn tescia
w Rdestowej tace. Po trzecie wreszcie, to bylo tylko 3000
koron. Zadowolony?

sokok

— Witam, witam, panie Istredd. Céz to Kapitula ma za

sprawe, ze sprowadza pana w me skromne progi? Wiem,
oczywiscie, wiem, ze Akademia ma nieograniczony
kredyt u Cianfanellich. Niestety, zmuszony je-

N ) stem owe zobowigzania wyegzekwowac bezpo-

srednio, ze tak si¢ wyraze, u 7rédta. Znowu
zgineta poczta bankowa z Gors Velen i, nieste-

2 ty, nie ma mozliwosci potwierdzenia ostat-

nich transakcji. Wiem, ze to niedopu-
szczalne, ale, za przeproszeniem
pana, nie w naszym banku! Zre-
sztg to przez te Wiewiorki! Cza-
sy niespokojne, coraz mniej
papierom sie ufa, a korona to
korona — cho¢by w niej i coraz
mniej ztota byto. To jedno po-
ciecha, ze nie lepiej i w innych
paristwach sie dzieje... Naturalnie, moge
uruchomié dla Kapituly czesé z lokacji
gietdowych, ale to zajmie troche czasu.
Powiedzmy w tydzieni bede dysponowat
cata sumg z obrotu wraz z odsetkami.
Na takg tez sume wystawie weksel.
Oczywiscie na szkote w Ban Ard? Na-
turalnie, ja tez zegnam...

29
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Marynarz

Wilk morski. Sprawny, silny, krzepki. Na morzu walczy
o przetwanie, w portach si¢ zabawia, gdy tylko moze. Czto-
wiek od dziecka przywykly do har6wki na morzu, ktére jest
jego blogostawieristewm i przeklenistwem zarazem.

Rasa
Czlowiek

Cechy
Ko: 3 Po: 2
In: 2 Og: 1

Si: 3
Wo: 2

Zm:2 7Zr:2 Zw: 3

Umiejetnoscei (6/32)
Geografia 1
Jezyki: nilfgaardzki 2
Jezyki: wspélny* 2
Nastuchiwanie* 1
Plywanie 3
Rozmawianie 1
Rzucanie* 1
Skradanie* 1
Spostrzegawczosé* 2
Unik* 2
Walka bronig* 2
Walka wrecz* 3
Wigor* 2
Wspinaczka* 2
Wiedza: morze 3
Zeglarstwo 3

* Oznacza umiejetno$é otrzymang dzieki rasie.

Osobowosé
Honor (2), przygoda (4), reputacja (3)

Przeznaczenie
Przygoda

Zywotnoéé i stany zdrowia
29 (8/15/22/29)

Wyposazenie
Buty, kilka kopperéw, spodnie, mocna kurta, worek ma-
rynarski, kordelas.

Walka
Obrona (dystans/brofi/wrecz): 2/4/5
Zbroja: brak.
Bron: kord k3+7
PW: 18

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 1/1/1

Biaty Wilk 2

W@iedZmin: gra wyobrazni

Kto zacz?
O nie, o nie, na morze nie wréce o nie
Dosy¢ juz tego juz nigdy wiecej
Na morze nie wréce, o nie.

Stara piesn redanskich marynarzy
soxok

— Powiadasz, Paddy, ze roboty szukasz? Na statek bys
chciat? Nie dla kazdego to praca, nie dla kazdego. Jak masz
tylko troche oleju w fepetynie, to lepiej stad znikaj. Bo to jest
tak... Pierwej obiecuja cud nie widy, ale jak juz wyjdziesz
w morze, to zre¢ dajg stabo albo i wcale, robotaé trza, a je-
szcze nigdy nie wiesz, czy wrdcisz. Tak, czasem wracasz...
Bywa, ze dostaniesz zaplate, ale czesciej batogiem przez
kark. Za to jak na lad zejdziesz, wtedy wszystkie burdele
i knajpy sa twoje... Az do opréznienia sakiewki — znaczy.
A wierz mi: to zawsze przychodzi stanowczo za szybko. Po-
tem znéw na morze, bo co innego umiesz robié?

— He, he nastuchalfes sie bajek tych starych ochlapuséw, co
nigdy portu nie opuscili? No, z tymi potworami réznie bywa.
Wiekszosé to bzdury, ale nigdy nie wiesz, czy aby na pewno.

— Kiedy juz przezyjesz kilka rejsow, wtedy moze i kapita-
nowie bedg cie poznawaé. Wiedy 1 wigksza stawka jest 1 le-
plej traktuja, ale 1 tak podle to zycie. Wierzaj mi, gdybym
mogl, dawno juz by mnie
tu nie byto!




{tamywacz

Maly niepozorny, nie rzucajacy sie¢ w oczy cztek, na co
dzieni pracujacy w jakim§ pospolitym zawodzie. W nocy prze-
istacza si¢ wirtuoza pét§wiatka. Potrafi w ciggu minuty sfor-
sowa¢ najwymysSlniejszy zamek mechaniczny. Z magicznymi
radzi sobie niestety gorzej. Na otworzenie potrzebuje ,,az”
pottorej minuty! Bardzo ceniony specjalista na Placu Cudéw.

Rasa
Gnom

Cechy
Ko: 1 Po:2  Si: 1 Zm:2 7r:3 Zw: 4
In:2 Og:2 Wo:2

Umiejetnosei (6/27)

Akrobatyka 1
Czytanie z ruchu warg 1
Gibkosé* 2
Jezyk: wspélny* 1
Jezyk: ojczysty*1
Nastuchiwanie* 1
Przeszukiwanie 1
Rzucanie* 2
Skradanie* 2
Spostrzegawczosé* 3
Szacowanie 1
Unieszkodliwienie putapek 1
Unik* 4
Walka bronig* 1
Walka w ciemno$ci* 3
Wigor* 1
Wihamywanie 4

* Oznacza umiejetno$¢ otrzymang dzigki rasie.

Osobowosé
Honor (2), przygoda (3), reputacja (4)

Przeznaczenie
Szubienica

Zywotno$é i stany zdrowia
23 (6/12/18/23)

Wyposazenie
Czarny jedwabny kombinezon roboczy, buty do wspi-
naczki, zestaw wytrychéw, kilka kopperéw, sztylet,

zwdj liny z kotwiczka.

Walka
Obrona (dystans/brofi/wrecz): 2/3/2
Zbroja: brak.
Brori: sztylet k2+3

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 1/1/1

Novigrad

edZmin: gra wyobrazni

Kto zacz?

— Zabieraj te brudne tapska od moich wytrychéw! Co, do
diaska, myslisz? To, 7e Kwintensen kazat mi pracowac z to-
ba, nie oznacza jeszcze, ze mozesz si¢ tu szarogesié. Wiesz
zresztg, ze obrobi¢ skarbiec to nie sztuka. Sztukg jest wejsé
1 wyj$¢ niepostrzezenie. Gdyby nie moje umiejetnosci to ,,g”
bys zrobil, a nie wlamanie. Co z tego, ze umiesz unieszkodli-
wia¢ pulapki albo rzezaé mieszki? Zeby cos wyniesé, musisz
si¢ najpierw dosta¢ do srodka! Tak jak ostatnim razem
w lombardzie, na Kei. Pamietasz ten mur? W zyciu bys tam
nie wlazt, zeby nie moj sprzet!

— Nie wydziwiaj mi tu, tylko zakladaj te buty. Wiem, ze
ciasne. O to chodzi! Mamy si¢ wspinaé po murze, a nie iS¢ na
spacer na Dlugi Targ. Nogi majg si¢ klei¢ do muru. Masz by¢
Jak mucha na gownie! Jeszcze chwila 1 bedziemy na miejscu.

ook

Gnom zastonit swoim niewielkim cialem zamek. Napiat
migsnie 1 z zacigciem prawdziwego wirtuoza wlozyt pierwszy
wytrych. Potem poszio blyskawicznie.

— Jak pan to zrobit?

— Trzeba byto uwazac.

*okok

— Cozes myslal? Kazdy ma swoje tajemnice zawodowe!




32

Zebrak

Niepozorny, ubrany w brudne fachmany, kaleki (czy aby na
pewno?), ale sprawny w mowie i wycigganiu datkéw od prze-
chodniéw. Uzbrojony w miske i jezyk, potrafi naprawde wiele.

Rasa
Czlowiek
Cechy
Ko:2 Po: 2 Si: 2 Im:2 7r:2  Zw:3
In:2 Og:2 Wo:3
Umiejetnoscei (6/30)
Charakteryzacja 3

Cwaniactwo 2

Jezyki: wspélny* 2
Nastuchiwanie* 1
Rzezanie mieszkow 2
Rzucanie* 1
Skradanie* 1
Spostrzegawczo$é* 3
Sztuka: zebranie 3
Unik* 1

Walka bronig* 1
Walka wrecz* 1
Wiedza: rodzinna okolica* 2
Wigor* 1
Wspinaczka* 1
Wystepy: aktorstwo 3
Zbieranie informacji 2

RN
&
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* Oznacza umiejetno$é otrzymang dzieki rasie.

Osobowosé
Honor (2), przygoda (4), reputacja (3)

Przeznaczenie
Bieda

Zywotnosé i stany zdrowia
26 (7/14/20/26)

Wyposazenie

Zebracze szaty, miska na jatmuzne, kostur, smréd i niemy-

te cialo

Walka
Obrona (dystans/brofi/wrecz): 2/3/3
Zbroja: brak.
Brori: kostur k6+4:

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 2/2/2

Biaty Wilk 2

2%

W@iedZmin: gra wyobrazni

Kto zacz?
— Panie, daj koppera... Panie, dziatki glodne... Panie, zona
umiera... Na jedzenie... coby bochen chleba kupié... I co si¢
tak gapisz?! Myslisz, ze co, ze jak zebrak, to jesé nie musi?!
*okk
— Wspomdéicie, panienko, kaleke. Noge mi na wojnie
urznell. Za takich jak panienka walczytem. Co by pod mia-
sto nie podeszli. Jakesmy si¢ przed ich strzalami skryli, to
nas od tylu zaszli. Z drzew skakali. Taki jeden krasnolud,
psia jego maé, zakradl si¢ i mnie toporem... Och, c6z to by-
ta za bol! Niemalzem skonal, gdyby nie mdj druh, co go po-
tem strzatami sktuli. Dziekuje, panienko. Niech Melitele pa-
nience odplaci. W udowych dzieciach odplaci.
*oxk
— Witaj, mlodzienicze. Widze, iz na towy sie wybierasz.
Piekny stroj, zawadiacki usmiech... Pewnie 1 sposobik jakis
juz obmyslony, prawda? Nie? Poratuje cie, mlodziericze. By-
waly jestem, znam sie na tym i owym. Widziatem wiele. Jak
tak sie cztek po miescie walgsa, to niejedno zobaczy i niejed-
nego sie dowie. Jesli chcesz ma rade uslyszeé, daj koppera.
Na winiaka zbieram...
skekk
— Poratujcie, ludziska i nieludziska. Poratujcie biednego
chorego. Na straszng zaraze zapadlem, co jg kaplany uleczy¢
nie potrafili. Pracem stracil, dom i zon¢ pigkna, bo chorego
pod dachem trzymaé nie chciata. Na faske takich jak wy, do-
brzy panowie i wspaniale panie, zdanym. Poratujcie...
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